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Agora é prá valer! Os jogos para o Nintendo 64 começaram a ser lança- 
dos um atrás do outro e, como não podia deixar de ser, a Gamers vai mos- 
trando um por um, sem demora. Só nesta edição você vai curtir: todos os 
golpes de Killer Instinct Gold; Perfect Striker - o melhor game de futebol de 
todos os tempos; ação de primeira em Star Wars; a diversão nota dez de 
Mario Kart, Wonder Project J2 e ainda Cruis'n USA, que embora não esteja 
como o esperado, não deixa de ser mais uma opção para o console. 

Mas se você não tem ainda um Nintendão, não se preocupe, o Saturn 
continua mandando brasa como em Lunar - o melhor RPG para 32 bits, e 
em mais uma conversão da SNK: The King of Fighters 96. Tem também 
mais um adventure animal chegando, que você vai conferir na próxima 
Gamers, mas já estamos dando a avaliação, trata-se de Enemy Zero. 

Opções é o que não faltam: Samurai Shodown 4 chega agora para o Neo 
Geo CD, e Virtua Fighter 2 para o velho Mega Drive. Para o PS tem Battle 
Arena Toshinden 3 com sua tonelada de lutadores. 


Dicas, dicas e mais dicas, esta edição está recheadíssima delas, tem até 
para Nintendinho e Master System. 


Sempre em dia com os grandes lan- 
çamentos, aguarde na próxima edição: 
estratégia completa de Enemy Zero para 
o animalíssimo Fighters 
Megamix também para Saturn, Wild 
Arms - o RPG mais que animal, o 
detonante Soul Edge para Playstation, 
dicas exclusivas e muito mais. 


Saturn, 


são 378. 


ERRAMOS 
Não foi nossa intenção, mas como ninguém é perfei- 
to, aqui estamos para retificar. Desculpem-nos por 
Tomb Rider, The King of Fighter's e Street Fighters; 
onde você viu botão h do Playstation entenda[], e V 
considere O; nos sete erros as imagens ficaram tão 
escuras que é praticamente impossível encontrá-los, 
e no código para Game Shark para Street Fighter não 
existe aquele “começar na fase 7-3" que é de Sonic 
SD Blast. Já na Gamers nº 14, saiu: + de 400 mega 
de memória para Samurai Shodown 4. Na verdade 


* SISTEMA — 
SOFTHOUSE = “MEMÓRIA 


GENERO “= Nº DE JOGADORES 


ES 


EF. SONOROS [ % | JORIGINALIDADE 


DIVERSÃO % CLAS; FINAL 


ENTENDA OS NOSSOS MÉTODOS DE AVALIAÇÃO 


É com este sistema que avaliamos os jo- 
gos publicados nesta revista. Aqui nós 
informamos a Softhouse Produtora do 
jogo, a memória (16 mega, 32 mega, 1 
CD, 2 CD's, etc), o gênero (ação, corrida, 
luta, etc.) e o número de jogadores. Logo 
abaixo vêm as notas de cada categoria, 
se uma delas chegar a 90% ou mais, o 
número estará em vermelho. E para fina- 
lizar, fazemos um comentário definitivo 
sobre o jogo. 


- 90% ou mais de avaliação 


Este é o selo Gamers para 
os games realmente 
chocantes, que recebem 


final. 


FERAS DO TRAÇO 


Jeferson G. Correa 
São Paulo - SP 


Mateus O. da Silva Jr. 


Piraquará - RS Aracaju - SE 


FORA DO AR 


Constantemente nós acabamos de falar de um assunto e muitas pessoas, tal- 
vez por serem um pouco "desligadas" ou mesmo por terem pego o barco andando, 
nos escrevem perguntando novamente as mesmas coisas. Para podermos respon- 
der a estes sem irritar os que estão sempre ligadinhos, criamos esta seção. Então 
a partir de agora você não precisa ter vergonha, os temas que mais se repetirem 
serão novamente aqui abordados. 


Para começar, vamos falar sobre duas questões que já falamos e que nos per- 

guntam muito. 
º- O que é e como utilizar o Game Shark? 
Já foi longamente explicado na Edição nº 8 para Playstation, e na nº 9 para Saturn. 
- Relativo a assinatura da revista e pedido de números atrasados. 

A revista ainda não possui assinatura, para conseguir números atrasados você 
deve entrar em contato com a Editora Escala. O endereço e telefone você encontra 
no expediente, nas primeiras páginas. 


Walmir M. Santos 


Alexandre Rosindo de 
Oliveira 
Cariacica - ES 


o MANDESUAS 5 
é DICASINÉDITAS, 2 
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SUGESTÕES PARA A 
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PASSATEMPOS 


Jogo dos sete erros 


Descubra as sete alterações feitas na imagem da direita. 


DIFICULDADE 


edição anterior 


1- Folha da alga maior 

2- Tarja superior do barril DK 
3- Galho vermelho menor 

4- Boca do macado mais fina 
5- Ausente o galho vermelho atrás do 
macaco 

6- Faltando o buraco na alga roxa 
7- Galho vermelho maior 


Resposta da 


07 


, q 


NINTENDO 64 
KILLER INSTINCT GOLD 
Ver os créditos finais 
= Quando aparecer a história dos personagens, 
saperte: Z, L,A,Z,A, R. 


NINTENDO 64 
STAR WARS - SHADOWS OF THE EMPIRE 


Naves diferentes 

= Pegue todos os Challenge points no nível medium. 
a Na fase final segure Y voando ao redor da Space 
2 Hook e sua nave mudará para uma X-Wing, segu- 
=re de novo e ela mudará para Tie-Fighter. 

[al 

o] 

. Invencibilidade e munição 

= (Só funciona na dificuldade Hard). Pegue todos os 
* Challenge points para que o código funcione. Se- 
=gure W por 15 segundos. Corra e você ganhará 
a invencibilidade e 100 tiros para cada arma. 


= Wampas amigos 

a Sabe aqueles bichos lerdões que dão porrada em 
você? Se você pegar todos os Challenge points 
=no modo Jedi, eles andarão atrás de você, socan- 
a do os inimigos até a morte. 
o] 
sLeebo Scanner (funciona só no modo Easy) 
= Pegue todos os Challenge points, segure W 
“nas fases em que você controla Dash Render 
= (no estilo Doom) para ver os inimigos e itens. 
EEN 
CRASE 
MEGA DRIVE 
VECTORMAN 2 


Level Select 
= Em qualquer momento do jogo, pause e faça q 
E = a seguinte sequência: 9,5,A,B,A, V, €,A, 5 
E NV. Despause, e você entrará em umatela com = 
E as opções: Seleção de fases e Sound Test. 


5 
E Armas 
E panda la CAE EN A V: 


= Tournament: código 111 


7 0! El 


MEGA DRIVE 
POCAHONTAS 


Guardas sem tiros 
Para evitar que os guardas atirem em você, 
entre com a password: urso + CHIPV 


Cena final 
ra ver todo o final, entre com a password: | 
o + GLRSN 
mn 


P 


ES. 
OSSOS 


EO D 


MEGA DRIVE 
NBA HANGTIME 


Cheat Codes 

a Entre com os códigos na tela de versus: 

“ Jogar em cima do prédio: segure € e 

= aperte B,B 

= Jogar na praia: aperte B, A, 5,5,A,C, 
a Ny, À 

= Hyper Speed: código 552 

= Turbo infinito: código 461 

= Passe rápido: código 127 

« Bola colorida: segure € e aperte A, B, C 


ERON 
” SUPER NES 
e NBA HANGTIME 
- Cheat code 


= z . 
= Entre com os códigos na tela de versus: 
* Turbo infinito: código 461 


E Passe rápido: código 127 
: = Super velocidade: código 552 

= Jogar fora das quadras: segure: V e 
aperte B,A, X,Y 
= Jogar na selva: aperte L, R, Select, Start, 
=NV,A,B,Y,X 
= Jogar sem a assistência do computador: 
= segure > e aperte B, B 


PLAYSTATION 
REBEL ASSAVET 
Password para todas as fases 
Capítulo 02:X, À, X,0,0,0 
OS: AD XO OX 
04:A.0,X0,0, A 
05: A; XX O PRE] 
06: A, 4, XO, [5 O 
OZ Ei EA, OE]; A 
08:[,O,XO; [7 À 
OPERA X O AE] 
OR VE. OM VEO) 
NO E O A X 
12:O,0O,XV, À. À 
ISO AA, Xi TE] 
14:0,4.X,0,X0O0 
1 Ea AO DD 4 
Final: X,0,X,0,X, A 
Dica enviada por Fabio Marujo 
São Paulo - SP 


SATURN 
ENEMY ZERO 
Data Code 
= Vá para o relógio interno do Saturn e colo- 
a que 1º de Janeiro. Ao invés da arma dar 3 
E tiros, ela dará 6 tiros, e sua bateria vai durar 
a muito mais. 


ESOSCOSSOSSOSASACENENNNAANA. 
SATURN 
GAME SHARK 
Jogue com CD japonês em Saturn 
americano e vice-versa 
= Se seu aparelho for americano, conecte o Game 
A Shark no Slot (entrada para cartuchos) e ponha 
= Um CD japonês. Escolha Start Game no menu 
= principal do Game Shark e então coloque o cur- 
= sor sobre "Start Game Without Enhancements". 
= Agora segure: X,Y, Ze aperte Start. O game irá 
+ Carregar como se fosse em um Saturn japonês. 
= Também funciona para jogar com CD america- 


E . A 
= No em console japonês. 
ESSES N. 


PLAYSTATION 
CONTRA: LEGACY OF WAR 


Cheat Codes 
Obs: os códigos devem ser feitos na tela do 
título. 
Seleção de armas 
L2, R2, Li, L2, 1,4 
Continues Infinitos 
ERROS» € 
Cenas do jogo 
L2, L1, Ri, R2, €EN,,> 
Bamboo Arcade 
R2sRi > Co 
Bamboo Gyruss 
ES Ca RUEIS 
Teste de som 
R2, Ri, L1, L2, N,S,y,€ 


PLAYSTATION 
TOMB RAIDER 


Seleção de todas as armas 
Se você não conseguiu fazer o truque da edi- 
ção passada, tente estes: 
Versão Pal: L1, À, L2, R2, R2,0,L1 
Outras: Lt, À, R2, L2,L2,R2,0, Lt 


SNES 
DONKEY KONG COUNTRY 3 


Cheats 
Para entrar com os códigos, aperte L, R, R,L, 
R, R,L, R,L, R na tela de game select. Agora 
= é só escolher os códigos abaixo: 


= LIVES: Para começar o jogo com 50 vidas 

a MUSIC: Para acessar o sound test. 

= MERRY: Os bônus terão temas de natal, as 
= estrelas se transformarão em bolinhas e as 
= bananas em presentes. 

= COLOR: A roupa de Dixie ficará roxa e a de 
É Kiddy, verde. 

= HARDR: O game fica mais difícil. 


PLAYSTATION 
BATMAN FOREVER 


Jogue com dois Batman iguais 
Na tela onde aparece "press start" segure 
* os seguintes botões: X,O, L2, >, no contro- 
* le 2, até a hora de escolher o seu persona- 


n . . 

= gem, e no primeiro controle aperte start. 

= 
URSO 


NINTENDO 64 
WAYNE GRETZKY 3D Hoquey 


Jogue com os Super Times 

Na tela de options segure o direcional para a 
= esquerda e faça a sequência: », €. <€ Db, 
E 4, 4,D, 4 4 Você não deverá colocar o 
e código depois de ter iniciado o jogo. Na tela 
* de seleção, você ira perceber quatro novos 
à super times - Canadá, USA, 99ers e o time 
= da Williams: 


NINTENDO 64 
NBA HANGTIME 
Códigos 
Para um "Rooftop Match," segure € e aperte 
turbo três vezes na tela Tonight's match-up. 


= Entre com os códigos na tela de versus: 
= Tournament: código: 111 

= Passe rápido: código: 120 

= Speed no máximo: código: 284 
: Quick hands: código: 709 
e Maximum power: código: 802 
E = Cabeça grande: ?, turbo, e passe a mesmo 
= tempo. 
* Cabeção: 7, 7, passe, turbo. 
= Permaneça com o arremesso: rotacione o 
= direcional no sentido horário começando de 
= cima. 
* Sem seta de posição: €, €, passe, turbo. 
E Sem Drift: , V, shoot, turbo. 
: Jogar sem a assistência do computador: 
= = segure >, e aperte passe, passe. 
* Bola colorida: segure € e aperte shoot, tur- 
E bo, passe. 


IDG CE saida a a 


ARCADE 
A-MEN VS. STREET FIGHTER 


Jogue com Alpha Chun-Li 


Na tela de seleção de personagens, coloque a 
= O cursor sobre Chun-Li, segure START e aper- = 
“ te qualquer botão para jogar com a Chun-Li 4 
do Street Fighter Alpha. 


Random Select 


Na tela de seleção de personagens, segure 5 
K por 3 segundos no primeiro controle, e 7 o 
no segundo. O cursor começará a rodar e aí És 
só apertar qualquer botão para selecionar 0 = 
personagem aleatoriamente. Nota: se você fi- 4 
zer o truque para jogar com Alpha Chun-Li e = 
em seguida fizer o truque para Random Select = E 
= € apertar um botão no exato momento em que E 
= o cursor passar sobre Chun-Li, você poderá q 
E jogar com duas "Chun-Li". Quer coisa melhor? q 


a SATURN = 
= BAKU BAKU E 
= League Mode completamente não tradu- = 
5 zido E 
“ Na tela de apresentação, aperte B, A, C, 1,4 
n B,A, C, ? e então comece. , 
COESO 
EEE 
E SATURN 

5 DESTRUCTION DERBY 

m 

n Cheats 


= invencibilidade 

= Para ganhar o carro indestrutível, entre no 
* Championship mode e no lugar do seu nome; 
= escreva : IDAMAGE!. Se der certo, aparecerá 
=a palavra cheat no lugar de IDAMAGE! 


= Escolha o número de adversários 

* Para poder escolher o número de oponentes 
= que participarão da corrida, faça o mesmo es- 
= quema da invencibilidade e, ao invés de 
= IDAMAGE!, escreva: NPLAYER. 


E 
a Acesse a pista secreta 


“Basta você escrever REFLECT! no 


= Championship mode, como nas dicas acima. 


ANTIGUINHOS 


MEGA DRIVE 


Passwords para todas as fases no modo 


O game dá senhas figurativas a cada bloco de 


etapas. A primeira só aparecerá na fase 5. 


Fase 5: Smurfet - menino - menino com sorverte 


- papai Smurf 


Fase 9: menino com presente - menino de ócu- 


los - papai Smurf - menina loira 


Fase 13: menino de óculos - menino com pre- 


sente - menino - menino com sorvete 


NINJA GAIDEN TRILOCY 


Passwords para todas as fases 


Ninja Gaiden 

Fase 2 - AXXRYA 
Fase 3 - XYBRLX 
Fase 4 - BRABYY 
Fase 5 - XAYXLL 
Fase 6 - RYRLAX 


Ninja Gaiden 2 

Fase 2 - XLRBRA 
Fase 3 - LYBARR 
Fase 4 - ALXYYB 


Fase 5 - RAABXL 
Fase 6 - YLRAYR 
Fase 7 - BBXYAL 


Ninja Gaiden 3 
Fase 2 - ARRYAL 
Fase 3 - LBRYLY 
Fase 4 - RRBAYX 
Fase 5 - YABXRX 
Fase 6 - BXXAXY 
Fase 7 - XBXYYL 


0000000000 0000000060006 
MASTER SYSTEM 
PRINCE OF PERSIA 


Passwords 
Level 11: QIJLGI 
Level 12: TKIOIR 
Luta final: PHEJEX (restando 30 minutos) 
Princesa: PDCICO 


MASTER SYSTEM 
R-TYPE 


Invencibilidade 
Conecte os dois controles. Com o aparelho 
desligado, segure N no controle 1 e no con- 
trole 2 segure R + botão 1 e ligue o aparelho. 
Continue segurando até o logo "R-Type" apa- 
recer na tela. 


SNES 
TURN AND BURN 


Passwords do início ao fim para os níveis 
Ace e Novice: 


Missão 2: NQBJKLFF 
Missão 3: GSZWBFPT 
Missão 4: RRHLZJVM 
Missão 5: BPYXDLNF 
Missão 6: LFMGWTKQ 
Missão 7: PDTBCZNJ 
Missão 8: DKVWGSQK 
Missão 9: GKQZBZCT 


NES 
CONTRA 


30 vidas 
Na tela título faça a seguinte sequência: 
NAN V,€,5,€,>, BA,Be Start para 1 jo- 
gador ou Select, Start, para 2 jogadores. 


Missão 10: DCMHRPFJ 
Missão 11: WZGNJYZX 
Missão 12: JDZFMLFV 
Missão 13: SPBLTRRG 
Missão 14: SPWVJKDH 
Missão 15: LPKQBPFZ 
Missão 16: TDLJGSHX 


NES 
ABADOK 

Invisibilidade 
Na tela de titulo aperte: A, A, 1,B,B,A,B, 
Start. 

Level Select 
Na tela de créditos faça a sequência: 
CANTER 
Siga os correspondentes botões: 


Level Botão Level Botão 
2 a 5 > 
3 & 6 Select 
4 y Zé B 
MEGA DRIVE 
JUJO (TOR!) 


Invencibilidade e seleção de fases 
Na tela título onde está escrito "Press Start Button", 
quando o nome parar por completo aperte: 1», A, 
>,B, v,C, €. Faça ao contrário para selecionar 
fases. 


Dica enviada por Antônio F. R. dos Santos Jr. 
Salezópolis - SP 
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RAGE RACER 
e Selecionar classes Grand Prix de 1 a 5* ... 8009DD4C 0004 


A UE CESP oGnE soc BOoUaGREDEcEOENESSHO bao oodo dor dba AaNeopeatnepEl 801E3718 0004 

º Selecionar Extra Grand Prix ............... 8019C168 0001 

e Sempre chegar em primeiro**.................... 8009DEDC 0001 
º 


e *Coloque a chave do Game Shark para baixo até o game inici- 
e ar, apenas coloque a chave para cima na tela Track Selection 
e **A indicação na tela mostrará a posição atual, mas quando 
: terminar, você estará em primeiro 

e ***Não use este código na opção Extra G.P.!! 

x ****Não use este código na opção Normal G.P.! 


o 
e Comece com $9 milhões (Normal GP) .............. 801E371C 0000 
MD CSN Dae BR RR Nord 1 o ADo o SOS Sa Ra O Si con Edo Naa 801 E6502 0090 


º Grand Prix - acessar todos os carros*** .............. 801E45BC 0100 
ACE cs dida E E AE RR FERA A RR 800E45DC 0104 
DECR Rega a EU USÃo COROS GE SRT aves so cone = cUdNco GORROS ..... 801E45C4 0101 
a Ta Pira t rd ER CO SEDE A CPO 801E45E4 0105 
O E E O RO AA RO 801E45F4 0107 
O aa ÇA esa o paes cu UU o E Enio ouve dade a é E aaa (a AU Es acne raa 801E45CC 0102 
Ano Naa RE NAR o Dto DS Da RUE PAN Sp 801E45EC 0106 
EDTA ceccrrereo. BO1E45FCO108 
801E4604 0109 
801E460C 0110 
801E46140112 
801E461C 0111 


Grand Prix - tudo no máximo*** 801E45DO0 0104 
801E45B8 0203 
801E45D8 0003 
801 E45C0 0302 
801E45E0 0002 
801E45FO0 0202 
801E45C8 0401 
801E45E8 0001 
801E45F8 0201 


Extra GP - selecionar todos os carros**** ........... 8019BFCO 0100 
8019BFEO 0104 
8019BFC8 0101 
8019BFE8 0105 
8019BFD8 0107 
8019BFDO 0102 
8019BFFO 0106 
8019C000 0108 
8019C008 0109 
8019C010 0100 
8019C018 0100 
8019C020 0100 


Extra GP - tudo no máximo**** ..............sesemse. 8019BFD4 0104 
sua per troço 8019BFBC 0203 
Sa ASS ri 8019BFDC 0003 

A eae 8019BFC4 0302 

...... B019BFE4 0002 
8019BFF4 0202 
8019BFCC 0401 
8019BFEC 0001 
8019BFFC 0201 


MORTAL KOMBAT TRILOGY 


Energia Infinita p/ jog. 1 ............. 8003219E 0046 
Energia Infinita p/ jog. 2... 80032316 0046 


CONTRA: LEGACY OF WAR 


Energia infinita p/ jog. 1 800DC784 0009 
COCCCCCC CCC CCC COLOCOU. 00 
SOVIET STRIKE 
ArmaduraRimtimitas sas nas ce ace dan fon eos aa 80075D68 05DC 
Armaduralintinita teca scesacencenecoe co caro cara nento 80083680 05DC 
Munição infinita da Chaingun 2.................. 800F2C5C O3E7 
Munição infinita da Chaingun 8.................. 800F387C 03E7 
Munição infinita da Chaingun 4.................. 800FDB64 03E7 
Munição infinita da Chaingun 5.................. 800F80AC 03E7 
“Combustível infinito... eee 80083786 6323 
Mísseis Hellfire infinitos 1 .......................... 800F5204 03E7 
Mísseis Hellfire infinitos 2 ....................... 800F2C8C O3E7 
Mísseis Hellfire infinitos 3 ...................... 800F38AC 03E7 
Mísseis Hellfire infinitos 4... 800FDB94 03E7 
Mísseis Hellfire infinitos 5 ......................... 800F80DC 03E7 


SATURN 


NIGHTS 
MastenGóde; =. .--.aarnaos armas erros ese pa ess omadaRe F6009014 C304 
Da Mo Ade ad | SS arca e a pI Sa B6062800 0000 
iTempoinfinio &....=.... ss eaesamo o rrccanco opine nossa ds dl 160FFC12 1C00 
99 BIyeLONDS pus aaeiscnrea ama soon a EEE d casino arab 160FFE58 6362 
Infinito Speed Thursis .............cscsese 160FFE56 0064 


BATTLE ARENA TOSHINDEN URA 


Master/Code -..s.. mara. aereas sseo senao oo oe ans F6000914 C305 
E erro Aa AMET SETTE ar ado no A a O na B0002800 0000 
Energia Infinita p/ jog. 1... 160723A2 0200 
Energia Infinita p/ jog. 2... 1607476E 0200 


VIRTUA COP 2 


MasteniCode =. ma acao oo porca o e nte 86000924 C305 
Ea dba da Ene Ade dad e RS CN B6002800 0000 
* Vidas infinitas p/ jog. 1 ............sssssses 1604DDA2 0909 
Vidas infinitas p/ jog. 2............. seas 1604DDE6 0909 
Munição infinita p/jog. 1... 36052C39 0006 
Munição infinita p/ jog. 2... 36052C89 0006 


FIGHTERS MEGAMIK (JAP) 


MastenGodes = arma dia nrrasesars F60073C6 C305 
DRA E esa RELER AE E B6002800 0000 
Energia Infinita p/ jog. 1... 1606556C O0FA 
Energia Infinita p/jog. 2... 1606736C O0FA 
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CÓDIGOS PARA O GAME SHARK 
PLAYSTATION 


a STA A TION 


PLAYS 


Squa 


Luta - cd 


Dare marco ne eu Ra ÉS é 
' O para março no Japao 


Deixando um pouco Final Fantasy VII de lado, a Square já está 
produzindo a sequência para o seu game de luta para Playstation. 
Tobal Nº1 Il terá muitas novidades em relação ao primeiro. Além 
de vários lutadores novos, os cenários serão melhor trabalhados? 
e texturizados, efeitos de luz e sombra mais realistas, mais ani- | 
mações em CG (em Tobal 1 apenas a apresentação era em CG, 
agora os finais de todos os personagens também serão em CG) 
e as famosas magias (como as de Street Fighter e seus clones). 
No primeiro torneio havia uma regra proibindo ouso de projéteis, 
mas agora você poderá usá-los à vontade. Um dos maiores atra- 
tivos da primeira versão também foi bem melhorado, o Quest 
Mode. Agora você vai dar um rolê pelo lado de fora das Dungeons, 
e poderá escolher o seu caminho, entrando por lugares diferen- 
tes, nas casas e cavernas. Os inimigos serão mais variados e 
também mais "monstros". Tobal 2 será compatível com o 
novíssimo analog joystick para Playstation, semelhante ao con- k 
trole do Nintendo 64 e o Joystick do Nights para Saturn, isso É Pan 


| deve melhorar bastante a jogabilidade. O game deve ser lançado | nos 


e a 
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NINTENDO 64 
Top Gear Rally 


Kemco 
Corrida - 64 mega 
Sem previsão de lançamento 


Alta velocidade no 64 divertido. Agora com 64 bits de potência, o game vai 
bits da Nintendo. Se ficar ainda mais animal. Toda a diversão, velocidade 
vocêjájogouTop Gear “O show de jogabilidade das versões anteriores es- 
1 ou 2 para Super tão de volta, com gráficos de fazer inveja aos atuais 
NES (ou também o arcades. Os efeitos de luz e sombra, transparência e 
Top Gear 2 para “outros vão fazer você delirar. A Kemco ainda promete 
Mega), sabe o queé Uma enorme variedade de pistas e carros. Prepare- 
um jogo de corrida Se para jogar um game de corrida realmente bom para 
Nintendo 64, Fico de E, ce Cruis'n USA. 
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CO ooo 0O000000000000000 0000 0COLCCCOCCCCCOCCCCCoC00 
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C00000000000000800000000000000000000000000000000C0000C0COCOCOCOCOCC0 0 


NINTENDO 64 PES ; RR dos 
Doom 64 8 N qi ur a STiMPACK 
Willicms 5 


Ação / Tiro em 1º pessoa - 64 Mega ais rezenpio 


Previst, Et al ( ns States 
Previsto para mar to nos States 


reu nai - las 


m| Doom é um dos maiores | 
clássicos da história do 
videogame, já teve uma 
porrada de versões 
para várias platafor- 
mas diferentes fazen- | 
'F| 3 do sucesso por onde À 
passou. Atualmente, | : R 

com games como Dukem Nukem 3D, Quake e o futuro Unreal, Doom ME 

já não faz o mesmo sucesso, mas ainda tem os seus seguidores fiéis. E se você éum — 
destes fãs de Doom, prepare-se para jogar a melhor versão do clássico. A versão para Nintendo 64 
possui os melhores gráficos da série, com ótimos efeitos de |uz e sprites que utilizam a tecnologia Anti- 
APR ct - Aliased. Os efeitos sonoros são com certeza os melhores já ouvidos no 
Nintendo 64, você vai sentir o prazer de tomar unstiros e também a sensa- 
ção de serrar um demônio ao meio. A jogabilidade também promete ser 
muito boa, utilizando o Analog Stick. As fases são inéditas e todas cuidado- 
samente projetadas para oferecer muitos perigos inesperados para você. 
Não há nenhuma mudança radical no sistema básico de jogo, mas também 
nem precisa, como diz o velho ditado: Pam time ge está ganhando não se 
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OD 0000000000 00000000000000000000000000000000000000 
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NINTENDO 64 DISK DRIVE 
Zelda 64 


aES 


nado e | Aventura Ne 


Sae 7 » | lancamer 


o ECEREG ea RENR 


Quem tem um Nintendo 
64 e curte RPGs deve 
estar decepcionado 
com a falta de lança- 
mento de games do gê- 
nero para o console. 
Mas pode se alegrar que 
a Nintendo já está pre- 
parando uma verdadeira obra-prima. Você já deve 
conhecer Zelda, o game que já fez um sucesso es- 
trondoso no Nintendinho, Game Boy e Super NES, 
quem já jogou pelo menos uma destas versões, sabe 
que o game é realmente de arrasar. Mas agora a 
Nintendo está produzindo uma continuação para o 
seu console de 64 bits, e não é em cartucho e sim 
para o Nintendo 64 Disk Drive (veja mais detalhes 
sobre o N64 DD na edição 10). O game terá uma 
visão parecida com a de Super Mario 64, com gráfi- 
cos em 3D e uma animação perfeita. Outras carac- 


PROTEJA SEU CONSOLE 
Se você possui Saturn americano ou nacional e 
pretende jogar games japoneses do tipo TKOF95/ 
96, Real Bout Fatal Fury, ou Samurai Shodown 83, 
que necessitam utilizar expansor de memória, o 
mais aconselhável é efetuar um chaveamento in- 


terno no seu aparelho, ao invés de utilizar 
adaptadores como o "Saturn Key" que ao serem 
retirados para encaixar o expansor com o video 
game ligado, podem queimar o cartucho ou cau- * 
sar maiores danos ao seu aparelho. 


SUDO os 
ng eevovo 


Porsz 


terísticas do game que também estarão presentes 

são as pegadinhas super inteligentes, os castelos 

cheios de inimigos e itens escondidos e os chefes 

enormes. As imagens ainda são de uma versão pre- 

liminar do game-e muita coisa pode mudar até o seu . 

lançamento, ainda este ano. A Nintendo está mos- 

“a trando que há bons 

e: 4 RPGs sendo produzi- 
, LS Ê 

dos para o Nintendo 

64, como este Zelda 

64 e Mother 3, prin- 

cipalmente após a 

“1 chocante notícia 

a de que Dragon 

Quest VII da Enix 

será exclusividade do 


Playstation. 
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OCO COCO ocaso e ooo ese seres esco so ones cos no o secos o ses 0 sos 


Mi | NaANEOTN EO. 
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É Ro. 


cada em transcodificações, chaveamentos e m 


consertos de video games a 


Fornecemos componentes para transcodificão e dl 
chaveamento E] 


ORÇAMENTO SEM COMPROMISSO 
Atendemos todo o Brasil VIA SEDEX 


a a 
1-0444 o 
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Ena a: 


são os personagens, mas o lutador de E 
Pancratium, Minoru Suzuki, e o mestre = 
de capoeira, Marcello Perrari, também m 
fizeram Motion Capture para novos per- 
sonagens de Tekken 3. Isso já dá um 
total de 11 lutadores: Jin, Paul, Lei, m 
King, Yoshimitsu, Law, Lin, Hwoarang, 
o lutador de Pancratium e o lutador de 
capoeira. Apenas Paul, Lei, Yoshimitsu 
e Nina retornam de Tekken 2. Os três primeiros estão 
com as marcas do tempo, já m= 
que o game acontece 19 
anos após o anterior, Nina 
ficou em sono profundo du- 


Na edição passada 
você conferiu as 
primeiras informações e 
imagens de Tekken 3 (como 
sempre, primeiro na 
Gamers), agora fique com 
as novas informações 
É divulgadoas pela Namco. 


EM 


NE 


mn 
a E A tecnologia Motion Captu- "ante fodofesteatempodo = 
a Ei : | re está sendo utilizada para volta novinha em folha, E 
= E ; dar maior realismo ao game, Mas person oa ” 
- Gsalores são fimados eide-= cs novo Ning'e To Su = 
E pois tudo é passado parao  CeSsor de Armor King = 
=” computador, onde os pro- a nenios eta S - 
e gramadores dão o toque fi- é Forrest Law, o filho = 
= GE nal. Dois novos lutadores SR de = 
= E foram confirmados: Pro e geme = 
E TT “ Hwoarang, um discípulo coreano de ainda terá abertura E 
" Baek Doo San, o mestre de Tae Kwon Do de Tekken 2. Ape- finado oco sos m 
= sar de Hwoarang usar alguns golpes de Baek, ele será um perconsosnel = 
- personagem totalmente novo. O campeão de Tae Kwon Do, CG assimicomom = “Ra = 
= Hwang Suiru, foi chamado para fazer a Motion Capture de M Tekken 2 para NM “RR a 
m= Hwoarang. A outra nova lutadora é Lin Xiaoyu, uma chinesa FUESA uieln a 


lutadora de Kempo. Até agora, apena Jin, Hwoarang e Lin 
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= Jetonante para a 
poderosíssima | 
placa Model 3 da | 
Sega. O pena 


== 


E Super Car (que f 
nome original!), mas a Sega decidiu mu-" = 
dar o nome para Scud Race (ainda não é um nome. 
legal, mas é bem melhor que Super Car). A potência da placa foi mostra- 
da inicialmente com Virtua Fighter 3 e a Sega caprichou mais uma vez, 
fazendo um game de corrida que vai arrebentar qualquer outro. O nível 
de detalhes é impressionante, tudo é perfeito, os efeitos de luz e sombra 
são bem realistas, a sensação de velocidade é grande e tudo isso flui à 
À 60 fps. Assim como Virtua Fighter 3, a Sega confirmou que vai converter 
É Scud Race para Saturn, o que parece inacreditável, pois o console não 
chega nem perto da capacidade da placa Model 3, é esperar pra ver. 
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RAPIDINHAS 


A BATALHA CONTINUA 


HA Enix, produtora de excelentes RPGs para Super Famicom, anun- 
E ciou que produzirá games para Saturn e Playstation. Um dos próxi- É 
] mos games planejados pela empresa é Dragon Quest VII, que será E 
E exclusivo para Playstation. Captou a idéia? Isso quer dizer que a m 


m rivalidade de anos entre a Enix e a Square vai continuar no Playstation, p | 


m e No mesmo estilo de sempre: Enix com Dragon Quest e Square com , 
= Final Fantasy. Felizes aqueles que possuem um Playstation. me 


e FINAL FANTASY VII NOS STATES 
= À Square of America acaba de divulgar a data de lançamento de 
= Final Fantasy VII (que na verdade vai ser Final Fantasy IV) nos States: 

= 7 de setembro. Além disso, a empresa também afirmou que Bushido E 
? Blade, Sa-Ga Frontier, Final Fantasy Tactics e Tobal 2 serão lança- E 


E dos nos States ainda este ano, pela Sony. 
OCO 
po B 
| . c Ea ' a am | 
E NITENDO 64 TAMBEM DETONA EM 2D 
; Na edição 14 você conferiu a primeira imagem do novo game de 
= Yoshi para Nintendo 64. A continuação de Yoshi's Island (Super NES) É Eos 
= está muito mais animal. Os gráficos continuam em 2D, mas são pré- * 
* renderizados e estão muuuuuito mais arrasadores. Babe nos efeitos E 
E especiais que só o Nintendo 64 pode proporcionar. 


ENO E i SCCO 


aaa 


| NOVO FATAL FURY DETONA 


E Você já conferiu na edição passada o preview de Fatal Fury: Real E 
E Bout Special com as primeiras imagens e as novidades sobre este [E 
E próximo sucesso da SNK. Enquanto o game não é lançado, fique | 
E com as imagens da tela de seleção de personagens, com os 19 luta- 

m dores, inclusive os novos, e o novo Super Move de Sokaku, com um p 

E p/o mais poderoso. E 


| É G | E 
E Ei Mi” 


LOCADORA s inso º GAME «CD 


CONSULTE-NOS 
LOCADORA DE GAMES 


ASSISTÊNCIA TÉCNICA AUTORIZADA 


ACEITAMOS CARTÕES DE CRÉDITO 


TOP GAME MOEMA 
Loja 2: Av. Ibijaú, 180 - SP - Tel: (011) 543-3304 


[EIROS 


Loja 1: Rua DE 390 - sp. Tel: (011)212-5319 


A CON T 5) CE por Carlos Gênova 


MANOWARY 
CLOSE UP PLA 
CAMISA 


É j - Inter Man - 
ma Deyse ] Ade 
ds cais belas mulheres + Bollând = e 


mia WE-| visão pura Ea 
| Cnssso eg) 


Preview As ABÓBORAS 
j q FALANTES DO ROCK 
iso Dupla Silvana 


E dit é: N Maria Elas não falam uma palavra em 


mese o. português, mas com a linguagem 


uas húngaras que 


do corpo e muita sensualidade 


conseguem se comunicar até com 


marcianos. Emese e Edit, um belo 


ensaio fotográfico, que só poderia 


estar na revista MAN. 


Não perca. 


Za Os punks também se 

RETRO arrependem. 
Assim foi com o Sex Pistois, 

desabando pelo mundo 
mundo do futebol em numa tour capitalista. E 
96, está no SHOW DE depois um ovo podre aqui 
outro ali, não tiram a moti- 
vação pelo bolso cheio. A 


Tudo o que agitou o 


BOLA que preparou uma 


edição especial com esta. Revista METAL HEAD, fez 
retrospectiva. Conheça a uma bela cobertura do show 
Agenda do Ano, e curta que eles e outras bandas 


fizeram por aqui. Lendo, 
você saberá quem é quem 
de 96. neste anarco-mundo. É claro 
que tem Bad Religion! 


os melhores lances 


e rd 
Gu: Ea 


a turminha do fo. &) 


DETONANDO 


Para conhecer o se- 
gredo dos melhores 
jogos e saber das no- 
vidades que estão 
hor game de juta d |, pintando, só lendo 
4 | a GAMERS. 
k BN Edições muito bem 
em Um PRE cuidadas, levam você 


VIVA me PIE DE para dentro do 
... a. E mundo virtual da es- 
O gibi da TURMINHA DO GABI já KON vs” | tratégia, porrada ou 
está nas bancas. E uma edição es- O game mais animal « ; entretenimento. 
. Super NES chega a s : Ê E 
pecial de lançamento com preço es- torcaira verdão Como preferir. Assim 
pecial também. você escolhe: Ler a 
O GABI faz um enorme sucesso en- GAMERS ou nao a 
tre a garotada. Reserve já o seu e o Scar Brasi, A É ber qual comando 


divirta-se com as aventuras do É : dO pita 67, Contras Legacy of à 
SRB em War e MK Trilogy '* apertar na hora H. 


“CANON Nº 45. R$ 3,80 


COD. 70,140001 


| mam 
: ARQUIVOS 

Mneemeranda DE PRÁTICA 
EIÃ DISQUETE 


Windows 95 


PASSO A PASSO 


E 


1, 


: RR 


DOSE DUPLA 


Respire fundo e mergulhe 


| 
| 
| 


E 


o À 


CLICANDO 


nos segredos do seu artis- Um livro que fará você 
ta preferido. TOP TEEN e dominar rapidamente o 
SUPER TEEN, duas das re- Windows 95. Passo a passo, 
vistas mais populares do indo direto aos pontos que 
Brasil, farão você sonhar quiser aprender. Lições 
e quem sabe, transformar claras, dicas úteis e uma 


o sonho em realidade. Que 
tal jantar com seu ídolo, 
por exemplo? 


tabela que reune os 
conhecimentos adquiridos. 


O coração disparou? Inclui um disquete com 


Calma... é só um jantar! FER nSD o 
Inesquecível, é claro! Makron Books. 


ALMANAQUE 


Na festa de final de ano, da 
Livraria Melhoramentos, 
até o garçom deu uma pa- 
radinha para olhar o 
ALMANAQUE DO FUTEBOL 
BRASILEIRO. Foi perdoado, 
é claro! 


“Gente adolescente quan- 


do fica velha é uma por- 

caria”. Um dia eles tam- PIPAS 

bém vão ficar velhos. Silvio você voa alto. 
Enquanto isso ninguém Além de ser o único que tem 
deve perder a edição de livros publicados no Brasil, 
Natal BEAVIS e BUT abordando o assunto, vira e 


mexe é convidado a repre- 
sentar o Brasil em 
campeonatos internacionais. 
Voe você também. 

Global Editora 


HEAD. Está um arraso. 
Leia e descubra o verda- 
deiro significado do Na- 
tal... segundo eles! 


VIRTUA FIGHTER EM 16 BITS 


Finalmente Virtua Fighter ga- | 
nha uma versão para 16 bits. O ME 
game surgiu nos arcades e já 
ganhou versões para Saturn, / 
32X e até Game Gear. Sua últi- | 
ma versão, que já está rolan- | 
do nos arcades (pelo menos /& 
nos States e Japão) é o sur- 
preendente Virtua Fighter 3 
Mas agora vamos falar des 
ta versão para Mega Drive. 

O game é baseado em VF2 para 
Arcade e Saturn, mas muita coisa mudou. A princi- 
pal característica de VF são os gráficos poligonais, mas no 
Mega os gráficos são em 2D mesmo, e com uma animação um 
pouco lenta. Dois personagens de VF2 foram retirados, Lion 

Gm | — Es &  Rafale e Shun Di. O som é aquele mesmo som de Mega que 
Para pular sobre o inimigo ca- Não se deixe levar pelas ima- você já deve estar acostumado e a jogabilidade também não 
ído, aperte MB. gens, o game é em 2D mesmo | ficou muito boa devido à perda de velocidade. 
= e a animação é lenta. Apesar de todas estas perdas, o game é legalzinho. São 8 
E lutadores diferentes e quase todos os seus golpes manteram-se 
intactos. 

Com esta escassez de lançamentos para Mega Drive, você 
terá que se contentar com esta simples conversão de VF2. Já 
| não se fazem mais games de Mega como antigamente, só de 
| lembrar dos tempos de Streets of Rage e Sonic 2 já dá até sau- 
dade. 


O LIFE AUGE), SD p NORMAL 


O menu de opções é pratica- São 8 iltadaios selecioná- 
mente o mesmo de VF2 para | veis, mas Lion e Shun de VF2 
Saturn. original forma retirados. 


Comandos 
A e RossssS ant ca nascia disso ste ca convem Defesa 
O PPP RE RD AU AP ia RU SERIES AR Soco 
Gs TT Chute 
AFB Sa a a usa Arremesso | ee ss 
rd OS PE NA Es cr aa ans dssa Eidos ceesumesmeana COrFer Quase todos os golpes estão A última TREs E cona Dual no 
E ta Esquivar-se para trás intactos. fundo do mar. 


VIRTUA FIGHTER 2 
SEGA = N/D 
Eee Jor ocrsnDADE [es] 
[MUSICA [7 [[oricuLDaDE [7] 
| EF SONOROS [74 | JORIGINALIDADE | 86 | 


DIVERSÃO [84 |] CLAS. FINAL [8i| 
CRÍTICA 


Até que para um game de Mega, Virtua 
Fighter 2 é bonzinho, mas nem se com- 
para ao original. 


E FAS ad e 


ea RE O 


ty Há alguns anos atrás, foi lançado no Ja- 
mo pão um RPG para Mega CD chamado Lu- 
dog) E nar: The Silver Star, produzido pela Game 
REM o Arts e Studio Alex, o game fez um 
Bd =» Sucesso inacreditável. Pouco tem- 
po depois, foi lançado nos States, 
s para Sega CD, pelos magos da 
Working Designs e repetiu o su- 
cesso. Até hoje ainda é um dos 
melhores RPGs de todos os tem- 
pos. Agora a Game Arts e o Studio 
Alex lançam o remake, ou seja, uma 
versão melhorada do game, para Sa- 
turn. 

Apesar da história e dos perso- 
nagens serem os mesmos, muita coi- 
sa mudou, e para melhor. O load time 

é bem curto e você quase não vai 
percebe-lo durante o game. O enre- 
do ficou muito mais complexo, você 
fica conhecendo a personalida- 
de de cada personagem, o game 
realmente desperta os seus sen- 
timentos, há momentos em que você ri, fica com raiva, medo, 
ou até chora (isso se você entender japonês, é claro). Como 
o enredo está mais completo, o game também ficou beeeeem 
mais longo, no Sega CD eram aproximadamente 18 horas 
de jogo, agora você tem que jogar umas 40 horas para ter- 
minar o game, mas pode ter certeza que se você aceitar 
este desafio, vai se divertir muito mesmo. 

Os gráficos melhoraram infinitamente, apesar dos per- 
sonagens continuarem pequenos, os cenários estão muito 
mais coloridos e detalhados e ainda há uns efeitos visuais 
bem bonitos. Mas a capacidade do Saturn foi bem apro- 
veitada nas animações em desenho, no Sega CD havia 
poucas animações e ainda eram pouco coloridas e 
com pouca movimentação, agora no Saturn os dese- 
nhos são constantes, super coloridos e com uma ex- 
celente movimentação, só a apresentação do game 
já dá uma idéia da qualidade. Agora se você quer 
mesmo ver a perfeição dos desenhos, é só assistir a 
cena de Luna cantando no navio à caminho de Meribia. 


22 Parece até uma cena de um musical da Disney, daquelas 


SILVER STAR STORY 


de Alladin, chocante mesmo, não dá para não babar, só é 
uma pena que os desenhos não são em tela inteira, mas 
com tanta perfeição você não vai nem reparar. 

O som também melhorou bastante. As músicas do game 
original foram produzidas pelo mago do som, Yuzo Koshiro, 
e ficaram de-to-nan-tes, já as músicas desta versão para 
Saturn não são mais de Yuzo, mas continuam ótimas. 

A jogabilidade também não podia ficar atrás e também 
saiu ganhando. Os personagens se movimentam rapidamen- 
te e respondem imediatamente aos comandos, além disso, 
todos os menus foram reorganizados ficando mais fáceis 
de acessar. Outra vantagem é 
que você pode ver os inimigos É 
antes de entrar numa batalha. À 

Os caras da Game Aris e ER 
do Studio Alex conseguiram BB 
pegar o game original e trans- 
formar em um game totalmen- : : 
te diferente e ao mesmo tem- É Prado 


ES 


po igual, se você não enten- Agora você pode ver os inimi- 
deu, basta dizer que o game gos antes de entrar em bata- 
ficou ainda mais arrasador que Ilhas e dá até para fugir algu- 
o original. Agora é só esperar mas vezes, mas o aconselhá- 
a versão americana, que está vel é lutar com todos os inimi- 


sendo produzida pela Working 9ºs para ganhar bastante ex- 
periência. 


Designs. 
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Se você quer um bom RPG para Saturn, | 
não pense duas vezes antes de jogar este | 
game, o melhor para 32 bits atualmente. | 


Este é o menu principal de 
Nall, acionado com o botão C. 
Siga a numeração para saber 
o que faz cada opção e, se 
você preferir, pode apertar >, 
€,L ou R para acionar o menu 
de seus personagens. 


O menu principal de cada per- 
sonagem é sempre o mesmo: 
na primeira opção você pode 
usar magias (apenas as que 
estão com letras claras), na 
segunda você faz a manuten- 
ção dos itens (idêntico ao 
menu de itens de Nall), na ter- 
ceira opção você pode equi- 
par seu personagem e com a 
última opção você confere o 
Status, ou seja, as caracteris- 
ticas de seu personagem. 


Comandos 


A Confirmar Escolha / Conversar = 
B Negar Escolha / Mostrar HP e 

MP do Grupo 
C Confirmar Escolha / Ativar Menu 


O primeiro menu é o sistema: 
com a primeira opção você 
pode salvar o seu progresso, 
na segunda você carrega um 
jogo já salvo e ainda dá para 
alterar as opções de jogo na 
terceira opção. 


Nas lojas, a opção de cima é 
para comprar e a opção de 
baixo serve para vender itens. 
Na hora de comprar equipa- 
mentos, confira se o item vai 
melhorar as habilidades do 
seu personagem (o número 
aparece em verde), se o per- 
sonagem estiver de costas é 
porque não pode carregar 
mais itens e se estiver agacha- 
do não pode ser equipado com 
o item selecionado. 


No 2º menu você faz a manu- 


tenção dos itens. A primeira 
opção é para usar um item, a 
segunda dá um item para ou- 
tro personagem e a terceira 
joga um item fora. 


Durante o ataque, este é o pri- 
meiro menu. A opção "1" é o 
Auto-Battle, o computador luta 
por você; na opção "2" você 
escolhe os comandos manu- 
almente; na opção "3" você es- 
colhe os comandos pré-defi- 
nidos e com a opção "4" seus 
personagens fogem da bata- 
lha (nem sempre funciona). 


=9 


No 3º menu de Nall, você pode 
alterar os comandos pré-defi- 
nidos usados nas batalhas. 
Você deve escolher as ações 
para cada um dos persona- 
gens entre Auto-Batile, Ataque, 
Magia, ltem e Defesa. Dá para 
usar até 3 comandos pré-defi- 
nidos. 


Na 4º opção do menu princi- 
pal de Nall, você altera a for- 
mação do seu grupo, deixe 
sempre os mais fortes na fren- 
te: 


Sa a: paste cg 1 


Se você escolher a opção "2" 
para definir os comandos ma- 
nualmente, vai aparecer este 
menu. A opção 1 é o Auto- 
Battle; a 2º opção acessa as 
magias; a opção 3 é a defesa; 
com a opção 4 você escolhe 
ataque normal; a opção 5 
acessa os itens e a 6º opção 
corre da batalha, você deve 
definir uma destas ações para 
cada um dos seus persona- 
gens. 


As Dicas para Lunar são basicamente as mesmas para 
os demais games do gênero. Sempre que chegar em 
uma cidade nova, converse com todo mundo até duas 
vezes se for necessário, visite as lojas de itens para 
atualizar o seu inventário, compre os melhores equipa- 
mentos para cada personagem e recupere a energia nas 
estátuas. Algumas vezes você terá que voltar em cida- 
des que já visitou, então, quando você estiver desespe- 
rado e já feito de tudo, volte aos locais já visitados. Me- 
morize bem os locais em que você encontra baús ver- 
melhos, mais tarde você poderá abri-los. Sempre colo- 
que os itens no inventário de Nall e deixe com seus per- 
sonagens apenas os itens necessários. Salve seu pro- 
gresso constantemente, já que você não precisa pagar 
nada e ainda pode salvar em qualquer local do jogo. Mes- 
mo que dê, procure não fugir dos inimigos, lute com to- 
dos que encontrar para deixar seus personagens bem 
poderosos e ganhar bastante grana. Se você estiver em 
uma parte difícil e os inimigos estiverem muito fortes, é 
melhor voltar em um local com inimigos mais fáceis e 
detonar vários para ganhar mais experiência, só então 
avance. Sempre que encontrar um novo aliado, volte para 
a última loja de equipamentos que você visitou e confira 
se tem algum equipamento para melhorar este persona- 
gem. Sempre que comprar um novo equipamento, ven- 
da o equipamento antigo, você terá duas vantagens: vai 
economizar a grana gasta no novo equipamento e ainda 
vai evitar que o antigo fique ocupando espaço no seu 
inventário. É só. 


TER, 


O game começa em Burg, no 
túmulo do Dragon Master 
Dyne. Você vai se encontrar 
com Nall, o dragãozinho, e 
Ramus. 


Saindo do túmulo de Dyne, 
siga por esta ponte para ter o 
seu primeiro encontro com 


4 Luna. 


Vá para a casa de Luna, ao 
norte da vila, e fale com o pai 
dela para ganhar itens, apro- 
veite e pegue os baús no 
subsolo da casa. 


4 


Na saída da vila você vai se 
encontrar com Ramus, que 
entra para o grupo. 


Saindo de Burg, vá para nor- 
deste e depois siga para o sul 
até encontrar esta caverna. 


Na caverna você vai se encon- 
trar com Quark, o dragão bran- 
co, que vai abrir uma passa- 
gem para você. 


Após falar com Quark, siga 
para a esquerda. Ao encontrar 
um caminho bloqueado por 
pilares de gelo, atraia os ma- 
cacos para que eles abram 
caminho. 


Má 
Chegando aqui, faça 
co quebrar os pilares para pe- 
gar este anel, há mais um baú 
na parte de baixo da tela. 


aca- 


Entregue o anel à Quark e você 
vai ganhar o diamante. 


Vá para a loja de itens e fale 
com a vendedora. 


Siga para a casa de Luna, no 
caminho ela deixa o seu gru- 


po. 


osso E 


ente entrar na floresta à oes- 


costumam didi À 


te de Burg, Ramus fica com 
medo e foge. 


Volte para Burg e fale com 
Luna, seu pai e sua mãe, você 
ainda vai ganhar uma grana. 


Após uma noite de sono, Luna 
volta para seu grupo. 


no es ne 


Voltando para a floresta, Luna 
canta para eliminar o nevoei- 
ro e abrir caminho. 


Lute com todos os inimigos 
para ganhar o máximo de ex- 
periência possível. 


Seu grupo entra em perigo na 
floresta, mas um cara estra- 
nho chamado Laik aparece 
para ajudar. 


Saindo da floresta, siga para 
o sul até encontrar esta cida- 
de, recupere HP e MP e atua- 
lize o seu estoque de itens e 
equipamentos. 


ts Taste Ser 
No bar você pode apostar uma 
grana com este cara. 


noroeste até encontrar a flo- 
resta com uma casa. Atraves- 
se a floresta e fale com a bru- 


fe Sasis e! 


Volte para a cidade, entre no 
bar e fale com o apostador. 


Fale novamente com o 
apostador para ganhar este 
item. 


LTSU EL 


Volte para a floresta da bruxa 
e você vai encontrar um garo- 
to preso na armadilha, é o 
Nash, que entra para o seu 


grupo. 


Com Nash em seu grupo, vá 
para a casa da bruxa e a ve- 
lha vai entregar um mapa. 


Voltando para a cidade, vá 
para o cais do porto e o capi- 
tão vai deixar seu grupo pas- 
sar, mas você terá que enfren- 
tar este chefe no navio. Use a 
magia do trovão com Nash, 
Alex deve usar a magia da 
espada, Ramus usa ataques 
comuns e Luna varia entre ata- 
ques e magias de cura. Reser- 
ve itens para recuperar o MP 
de Alex. 


liberar o navio, entregue o 
mapa para o capitão. 


Agora é só falar 2 vezes co 
Luna e você já estará pronto 
para uma longa viagem. 


Dentro do navio, fale 2 vezes 
com Luna e espere anoitecer. 


Durante a noite, suba, vá para 
o lado de fora do navio e as- 
sista ao maravilhoso show de 
canto de Luna. 


navio e você irá para Meribia, 
onde suas aventuras irão con- 
tinuar. 


The King of Fighters 96, o game mais completo, 
mais animal, mais arrasador e mais chocante já cria- 
do pela SNK chega para Saturn, e para a alegria dos 
game maníacos que possuem o console da Sega o 
jogo está perfeito, super fiel à versão Neo Geo. 

TKOF95 vinha com um cartucho de ROM que ace- 
lerava absurdamente o load time, agora TKOF96 utili- 
za o mesmo cart de RAM já utilizado em Real Bout 
Fatal Fury e Samurai Shodown 3, inclusive há duas 
versões do game, se você ainda não tem o cart de 
RAM, deverá: comprar a versão completa (CD e cart 
de RAM), mas se você já tem o cart de RB ou SS8, 


MAIS UM GAME DA SNK 
PARA SATURN 


pode optar pela versão econômica que vem apenas 
com o CD. 

Os gráficos estão perfeitamente iguaizinhos os da 
versão Neo Geo, nos mínimos detalhes. Os lutado- 
res ficaram um pouco menores, mas a velocidade 
aumentou. O load time não é tão rápido quanto em 
TKOF95, mas é mesmo assim é impressionante. As 
músicas são as mesmas da versão para Neo Geo 
CD, não é preciso dizer mais que isso para você sa- 
ber que o som é animal. A jogabilidade também conti- 
nua arrasadora. 

Todos os estágios e todos os lutadores com todos 
os seus golpes estão intactos, e você também pode 
- Selecionar os chetões Chizuru e Goenitz via 


a! Não perca esta conversão perfeita do 
4 melhor game de luta da SNK para o seu Sa- 
| turn, você não vai conseguir parar de jogar este 
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Uma conversão perfeita, agora você já 
pode jogar o melhor game da SNK no 
seu Saturn. 


A música do estágio de lori 
Yagami é a melhor do game. 


Mai continua sendo a mais 
bela gata de TKOF, mas a con- 
corrência está pegando pesa- 
do. 


MA 
RM FR 


O load time não é tão curto 
quanto o de TKOF95, mas é 
surpreendente. 


Assim como no Neo Geo CD 
você pode escolher vários idi- 
omas diferentes, entre eles o 
Português. 


Comandos 


nano ssaan nn sade exncenenrerzas SOCO Fraco 
-- Chute Fraco 
amas sans aco eae OCO ROTIO 
SOR aasearsassenareo some Chute Forte 
sira cesemeamansesassarea ESQUIVA 
assa mami ESQUiva para trás 
acanarnenacnnenonansanaenamerranmas Carregar Power 
Gisa Provocação 
RE CR aearasesensoseme COTTA 


Dicas 


* Para selecionar os chefes, Goenitz e Chizuru, faça a se- ss 
* quência M+Y, >+A, V+B, E+X, E+X, D+Y, S+A, V+B na nÊ 
«tela de seleção de personagens. Terminando o game do aê 
«+ Começo ao fim com 3 personagens do mesmo time (Kyo, mi 
, Goro ou Benimaru, por exemplo, não podem ser persona- É 
* gens de times diferentes), vai aparecer uma nova opção * 
* no menu Options para você ver o final sem precisar termi- sê 
: nar o game novamente, então, com cada time que você ms 
« terminar o game, você poderá ver novamente o seu final nã 
“acessando-o pela nova opção. Há um final secreto termi- 
* nando o game com lori Yagami, Kyo Kusanagi e Chizuru 
* Kagura. Confira mais dicas e todos os golpes na matéria mé 
s Ae Neo Geo CD na edição 14. ed 


LCCOPPPEPEPEFEPFFE 


A SNK conseguiu converter 
com perfeição os mínimos 
detalhes da versão Neo Geo. 


Joe Higashi continua sacana 
como na versão do Neo Geo, 
saca só a provocação do cara. 


[ te 332100 — PeESS Sima & 
um) 


Assim como no Neo Geo CD, 
você pode selecionar os mes- 
tres Chizuru e Goenitz, o tru- 
que é o mesmo. 


Aplicando vários golpes em 
sequência sobre o adversário, 
você vai quebrar a defesa 
dele. 


11146 ARLIVA 
< 


A Takara, que não dorme em serviço, acaba de lançar a 

versão 3 para o seu game de luta (ao contrário da Capcom, que 
Blestá embaçando anos e anos para lançar o Street Fighter 3). 
] Toshinden 3 quebra um record que era de Tekken 2. No 
E aigame da Namco havia 25 personagens no total, em Toshinden 
Bamsli3, só na tela de seleção de personagem, há 14 lutadores seleci- 
onáveis direto e mais 14 espaços para lutadores secretos. Cada 
vez que você termina o game com um lutador, você terá acesso 
ao subchefe daquele lutador, terminando com todos você já terá 
28 personagens, e ainda tem os chefões Vermilion e Sho, que 
provavelmente serão selecionáveis por algum truque, até aí já 
são 30 lutadores no total, mas ainda há rumores de que pode 
haver mais lutadores secretos, um verdadeiro record. 

Para colocar tantos lutadores no CD, a Takara teria que sim- 
plificar algumas coisas, e foi o que aconteceu. Os gráficos não 
estão com a mesma resolução de Toshinden 2, e a animação 


Use o Overdrive quando sua 
barra de power estiver cheia. 


Só na tela de seleção de per- 
sonagem, há 14 lutadores se- 
lecionáveis diretamente e 
mais 14 secretos. 


E z 


Você tem duas Soul Bombs por 
round, saiba aproveitar. 


correntes. 


Sofia continua boazuda, mas 
desta vez há outras fortes con-. 


E 


Os gráficos não são grande 
coisa, mas os efeitos visuais 
ficaram bem bonitos. 


Use a Soul Bomb perto do ini- 
migo caído. 


também não está tão boa, mas os efeitos de luz e sombra conti- 
nuam muito bons e também há outros efeitos visuais como trans- 
parências, que são animais. O som também ficou simplezinho, 
com músicas apenas aceitáveis e efeitos sonoros legaizinhos. 

Apesar da perda nos gráficos e no som, a Takara deu uma 
bela caprichada na jogabilidade. Os comandos saem rapida- 
mente e com facilidade, a resposta aos comandos também é 
ótima. E ainda tem alguns "extras" no sistema de jogo. Você 
pode evitar a queda, fazer reversal attacks, e além dos golpes já 
conhecidos das versões anteriores, agora ainda tem a Soul Bomb, 
um ataque animal com um efeito visual arrasador que pode ser 


a Dj) s 
No meio de tantos persona- 
gens, tem até um metido à 
Michael Jackson. 


Você pode bater até no inimi: 
go caído. 


TAKARA = C 


D 
LUTA = | OU 2 JOGADORES 


usado duas vezes por round, alguns lutadores ainda possuem outro tipo de ataque 
especial que também é limitado e fazem um bom estrago. Mas o mais legal mesmo éo 
sistema de combos, você pode bater no oponente caído, no ar (e ele pode escapar 
evitando a queda). Dá para emendar golpes especiais com Overdrive, Soul Bomb e 
também ataques comuns para fazer um combo detonante, e para melhorar ainda mais, 
agora não há Ring Outs, ou seja, você pode encostar o oponente no canto e mandar 
brasa. Para que você pudesse fazer muitos combos extensos, a Takara teve que dimi- 
nuir o dano causado pelos golpes, por isso cada round vai durar bastante (a opção 
padrão agora é um round por luta), com isso, o equilíbrio entre os lutadores é maior. 

No geral, o game não tem a mesma qualidade que o seu antecessor, Toshinden 2, 

79 mas pode ter certeza de que é muito divertido. 
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Ao invés de gráficos e som Ótimos, você 
vai encontrar uma ótima jogabilidade e 
uma enorme variedade de lutadores. 
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Esqueça todos os games de futebol que você já jogou 
até hoje, Perfect Stryker é o game de futebol definitivo. Os 
jogos da série sempre foram os melhores do gênero, mas 
agora a Konami exagerou, para nossa alegria, é claro. 

A jogabilidade é perfeita, o que já é característica dos 
games de futebol da Konami. Os gráficos são Animais com 
"A" maiúsculo, a textura dos jogadores e do campo é super 
realista e a animação flui com uma velocidade e perfeição 
incríveis. O som é de matar, os efeitos sonoros são os 
melhores e mais reais já ouvidos em um game do gênero, e 
as músicas são apenas boazinhas, mas também não preci- 
sa de música "da hora" para jogar futebol. 

A diversão é de fazer inveja a qualquer outro game de 
futebol, também pudera, Perfect Stryker é um dos jogos 
mais complexos do gênero, com uma porrada de menus 
para você configurar o game ao seu gosto e é por isso mes- 
mo que o jogo não se torna tão repetitivo e não enjoa tão 
fácil. Com tantos menus, podemos dizer que o game é divi- 
dido em duas partes, uma que você joga como técnico e 
outra que você controla os jogadores em campo, pois você 
pode passar um tempão configurando formação, estratégi- 
as e muitas outras coisas. Além disso voce pode optar por 
jogar com até quatro pessoas simultaneamente sem multi- 
tap poi: o Nintendo 64 já tem entrada para 4 Joysticks, 
beleza pura. 

A variedade de jogadas também é enorme, você pode 
até fazer chapéus, embaixadas, bicicletas e outras jogadas 
fantásticas que você só vai encontrar em Perfect Striker. O 


A KONAMI ACERTOU 
DE NOVO 


CRESCER 
= Comandos 


Correr 


DB as ese AR AOS RR Chute 
E B Segurado.............. . Chute Forte 
E WoRepetidamente aa ne pr ea Driblar 
BM E MS Chute Alto 


a «4 Segurado .. 
= Parado, <« 
= Parado, « segurado 
g Correndo, solte 


- Chute Alto Longo 
Levantar a bola 
Fazer embaixadas 


REV PERA a EAR IRC E ES EaD Chapéu 
-. Passe 1, 2 (vai e volta) 
Passe Longo 


“Tomar a bola 


EP CPO ERA BORDER E PEACE no ra Rec nacCe Ari Sioo esrea oeeenseiro Carrinho 
: & Com a Bola no Ar 
ENE aca de pes en aaR sacos SAR ana Ui RB Cabeçada para baixo 
BB. E - Cabeçada ou chute de 1º para o gol 
miDe costas Bram ses o US A RS TE Bicicleta 
o PES -. Cabeçada para frente 
E Correndo; ===. O Cabeçada para frente 
E Com o Goleiro 
DA asa sog taças RA SAR A et a RE O Passe 
E Bo emas se RR Sra RR] pa DE Chute longo 
Eq Joga a bola com as mãos 
ER RR RO EE oa Põe a bola no chão 
r No Corner Kick 
DE LEA,rceessasesasas suo csoreianas coaçca AURA NEAR Esconde o cursor 
EÁ -. Muda ângulo de visão 
BD OS PR RPI Muda de lado 
DEVE Sn RS Chama seus jogadores 
DA sono sas ST O AD UR IC Passe 
É Bi . Chute forte 
e QI iso o TED casado SE PrRporr sa biceecpan Chute alto 
E No Pênalti 
EAN once Sorrir APeR Era ceia enapereEa mana: E -- Chute fraco 
MEDE ra Re O a Chute forte 
Br SRA Ra Bate de chapa 


game é totalmente obrigatório para quem curte futebol. 
essa TETE TEU E Di Sad 
Cas ÃO s 


EC WI RER É 
= É: 


E 
Ê Ê 


Nos Corner Kicks, é mais fácil 
fazer um toque para outro jo- 
gador da área fazer um gol do 
que tentar fazer um cruzamen- 
to alto. 


Você pode treinar Free Kicks e 
fazer algumas jogadas ensai- 
adas. 


As comemorações são bem 
variadas e todas bem legais. 


ass, como botão R. 


À 


ICO MEED fis Zoo 
SE + ê A + = ss 


EA DESSA 45 
ini: É 


m 


| E? e, y 
Dá até para enganar o goleiro - 
e fazer gols animais. 


Na hora de bater um pênalti 
aparece o seu cursor na tela, 
mas você pode escondê-lo 


PERFECT:STRYKER | 


KONAMI = 64-MEGA 


Este arrebentou de verdade, com a po- | 
tência do Nintendo 64, a Konami conse- 
guiu fazer o melhor futiba que existe. | 


per realista. 


ia ro | 
Quando o juiz aplica um car- 
tão, ele ainda tem a manha de 
tirar a caderneta e anotar, su- 


à AR F 
à vo R 


meniic die 
nenus q 


Todos os times da J. League, 
a liga japonesa, estão dispo- 
níveis. 


rei 


Os Replays ficaram animais, 
você pode controlar a rotação 


com « ou > e o zoom com 4 


ou v. 


Como o game só saiu no Japão e todos os menus são em japonês, nós traduzimos alguns dos 
principais menus para você não ficar boiando. Confira! 


| 
| 
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Este é o primeiro menu 
do game, onde você 
escolhe em qual arqui- 
vo vai salvar O seu jogo, 
dá para salvar até 3 jo- 
gos diferentes. 


No menu de opções, 
você pode alterar as 
configurações do jogo 
no Game Options, tro- 
car jogadores de time 
no Trade, criar jogado- 
res no Create Player ou 
apagar um jogador cri- 
ado no Erase Created 
Player. 


E SA 
Há vários modos de se 
jogar Perfect Stryker e 
se você tiver 4 contro- 
les, será uma verdadei- 
ra festa. 


| 
! 


| 
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Nas opções de jogo 
você pode alterar tem- 
po da partida, dificulda- 
de contra o computa- 
dor, som Stereo ou 
Mono e ativar ou 
desativar os comentári- 
os, há mais um 
submenu apertando L, 
ZouR. 


Este é o menu principal, 
onde você escolhe mo- 
dos de jogo, menu de 
opções e também o 
menu de Save. 


Antes da partida você 
pode escolher as con- 
dições dos jogadores, o 
número de jogadores 
em cada time e o nível 
do goleiro. 


No submenu você pode 
alterar as opções de 
regra e escolher o juiz. 


[ow | eek) 
EZEEES <95) 
ERES (4) ERA «4% 
EEE <19) EEE 49%) 
ERES t/1) EREZE +67) 
ELE «9» ERRA «3 
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Ao criar um jogador, 
além de escolher um 
nome e rosto para ele, 
você ainda tem alguns 
pontos de bonus para 
melhorar suas caracte- 
rísticas. 


No menu de Training, « 
primeira opção é o Free 
Training, para treinar li 
vremente, com a se 
gunda opção você trei 
na apenas Free Kicks € 
na terceira você trein: 
Corner Kicks. 


Você também pode-se 
lecionar o estádio, aper 
te L,Z ou R para mai: 
opções. 


Este é o menu principal antes de cada 
partida, onde você pode substituir joga- 
dores, mudar formação, definir estratégi- 
as, definir marcação homem-a-homem, 
mudar configuração de joystick, alterar o 
tempo (chuvoso, ensolarado, etc.) e ain- 
da pode definir quem vai jogar contra 
quem (1P Vs. 2P 1P3P Vs. 2P etc.). 


E AEE 


No menu de substituição, você 
pode, além de trocar os joga- 
dores, definir quem vai ser o 
"homem-gol" do seu time, com 
a opção Kicker Select. 


GAMES NOVOS E SEMI-NOVOS 


g REDE ROS Lo PR 


FAZER 
E Zone Posttion Change 
e Attackérs 


Na opção Formation Edit, além de mudar 
a formação, você pode definir a posição 
da defesa, do meio-de-campo e do ata- 
que, mudar a posição de cada jogador, 
definir quais jogadores vão avançar em 
campo, definir a função de cada jogador 
em campo (Sweeper, Stoper, etc.), obter 
uma informação das funções disponíveis 
e ainda salvar todas estas configurações 
para carregar facilmente em outra parti- 
da. 


m VENDE g TROCA u ALUGA 
m COMPRA 


= eStrategy Inlormaloa oeiras 
tear Display Number of Strategies 


| 
| 


No menu de estratégias, você escolhe as 
estratégias usadas durante o jogo, define 
se vai usar apenas 1 ou 4 estratégias, se 
a estratégia usada vai ou não ser indicada 
na tela e pode obter uma informação de 
cada estratégia. 


Av. Jabaquara, 146 E 
Tel.: (011) 5583-346 


Av. Heitor Penteado, 19 
Tel.: (011) 262-0980 cs 


rs d e 


NINTENDO 64 pm PLAYSTATION m SEGA 
SATURN pm SUPER NES m OUTROS 
GAMES n FITAS m CD'S E ACESSÓRIOS 


ERES ES 


FONE/FAX: (011) 876-9625 / 875-8849 
858-3539 - FAX: (011) 876-8122 


Tel.: (011) 278-9714 Ra 
TES 6G 
Rua Marselhesa, 61 - Vila Mariana 

Tel.: (011) 5084-1771 

e Master System e Playstah 
“e Neo Geo CD e Game Gear. 
e Mega Drive e Game Boy 
e Super NES «PC Engine 
e Playdia e Nintendo 64 
e Nintendo o Neo Geo 
e Jaguar e Saturn e 32X e 3DO 


No menu Environment Select, 
você altera ângulo de visão, se 
o jogo vai ser à noite ou de dia 
e se o tempo vai estar 
ensolarado, chuvoso ou com 
neve. 


DIRECTWV 


Você assina e a revolução começa. 


POSTO DE VENDA 
ROCHA HOME VIDEO 


FONE: (011) 834-0490 SALÃO DE JOGOS 
AY. ELISIO C. DE SIQUEIRA, 951 * VENDAS e LOCAÇÕES 


JD. STO. ELIAS - PIRITUBA - SP “ASSISTÊNCIA TÉCNICA 


PARA ANUNCIAR LIGUE 
(011) 3641-0444 


No menu de Pause, você pode 
ativar substituição de jogado- 
res, ver Replay e mudar o ân- 
gulo de visão. 


LLER GOLD 


ma MEM | 
| Es - : | 
Os Super Linkers adicionam 5 hits 
ao seu combo. 


SA Beleza pura! Na edição passada você já conferiu 
uma porrada de dicas, truques e as definições para 
entender o show de golpes e combos que você vai 
ter agora. Além disso, você ainda conferiu um guia de 
combos para ajudar-lo a criar seus próprios combos. 
Agora delicie-se com mais dicas, truques, manhas, 

golpes, super moves, finishers, combos, combos, 
DERDSTaRon ento SUS Para fac sua vida, deixe combos e mais combos para todos os personagens 
combos, aumentando ou dimi- as 3opções do Level1 Options deste game animalíssimo. 


nuindo a velocidade dos | ativadas. 
enders. 


FULL SUPER SAM 


Obs.: o (c) significa que você deve carregar o À 
primeiro comando por dois segundos. O * sig- 
nifica quanta energia na barra de super você deve 
ter para realizar o golpe (com ***, você deverá 3 
blocos de energia na barra de super). Todos os 
Ultra Combos devem ser feitos com a barra de 
super completamente cheia e o oponente deve 
esta com a segunda barra de energia piscando. 
Todos os golpes são válidos com o seu lutador 
a direita da tela, se estiver do lado direito, inver- 
ta os comandos. 


Você deve calcular bem o tem- 
po para aplicar. um Super 
Move no final de um Ultra 


No estágio secreto Sky você 
pode mandar o adversário 
pelos ares a qualquer momen- 


e | 
Usando um Shadow Move 
como Opener, o combo inteiro 
sairá com sombras. 


Fulgore. 


Há cores secretas para os lu- 
tadores. 


Faça todos os 5 combo enders 
para aumentar o seu Ultra 
Combo. 


e 
É, 


combos? Você pode acelerar 
Enders, basta você fazer um & 
sda fazer É nao 


o do end 
ea para 
nar com Wind Kick | 
bo e quando terminar fa 
nto do Wind Kick, N 


é < 


o, a sua barra de Super vai es 
te o combo, mas quando você aplicar o Ultra sua 
i encher novamente, então espere um 
pouco (o tempo certo você só saberá com o tem- 
p Plique o Super Move para adicionar mais 
ombo. Para fazer um Shad: 

Combo, basta usar um Shadow move com 

er e todo o resto do com Es será 
cou Fudianao e 


vaziar duran- 


( 
KKK 
KEKKKKKK) 


KXKKKK 


(KKKX) 


KEXKKXK 
1] 


s06 


+ 


. 


» 60 6 6 
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você ef 


e tornar-se um verdadeir o set 


TOMEI DEigro 
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srpnart 


Treine os golpes e combos no 
modo Practice. 


No modo Tournament, até 8 
jogadores podem jogar 
alternadamente. 


E AAA 


E SS 


Há modo de times, assim como 
emTKOF 


Você pode aplicar um Ultra 
Combo com sombras, basta 
usar um Shadow Move como Ea) 
Opener. 


TUSK 


Special Moves 

Boot Kick: NN/Z+C 

Back Stab: €LVAS+SR 

Web of Death: NN/Z+SF (Pressione 
>+SF para 2 hits extra) 

Skull Splitter: LV N+CF 

Fake Skull Splitter: YN>+CR 

The Conqueror: >VN+S 

Back Stab: >NVZ€+SR 

Hight Sword / Low Sword: 5>+SF 
Transition Moves 

Fake Skull Split to Skull Spliter: 
LN AN+CR, LN N+CF 

Fake Skull Splitto Boot Kick: ZN/'N+CR, 
av +C 

Outros Golpes 

Combo Breaker: >VN+S ouC 

Ultra Breaker: VLC LV NS +SF 
(Ea) 

Recovery Move: >VN+S 

Air Combo: NN/Z+C 

Arremesso: 5>+CF 

Counter Attack: <+SR 

Pressure Move: 5+SF 

Air Juggle: LVN+CF 

Air Juggle X2: >VN+SR ou VN>+CR 
Counter Dizzy: >VN+SR 

Super Moves 

The Destroyer: VL€L NV N5+SF 
(E d 

Flame Sword: €LVN5><€+C (“*) 
Rushing Kick: NVZ>+CF (***, preci- 
sa ser feito em um combo) 

Rolliyng Claymore: VN> €+SF (*, 
precisa ser feito em um combo) 
Shadow Move: ZVN€+CF (***) 
Super Flaming Sword: ZV'N€+CR (***) 
Multi Kicks: >ANVZE>+CM (E) 
Finishers 

Pseudo Ultra: EL NV N>+SM 

Ultra Combo: >NNVZ€+SM 

Ultimate Dinosaur Attack: >V/'N+CM 
No Mercy Meteor Shower: 
VISNVA>+SM 

Combo Starters 

1: Boot Kick: NNV/Z+C 

2: Back Stab: 2NN/Z €+SR 

3:Web of Death: NV/z+SF 

4: Skull Splitter: ZV/'N+CF 

CCA:Web of Death: NN/Z+SF 
Linkers 

1:Web of Death: NV +SF 

2: Boot Kick: NN/Z+CR ou CM 

3: Rushing Kick: >NVZ€>+CF 
Shadow: EL NV NS €+SF 

Combo Enders 

1: Conqueror: >VN+SF 

2: Boot Kick: NNV/Z+CF 

3: Skull Splitter: ZV N+CF 

4: Back Stab: >NNV/Z €+SR 

5º: >VA+SR 

Super: Destroyer: VZELNV NS+SF 
Auto Combos 

4-7 hits: NVZ+CF / CM / NNZ+CF / 
qualquer ender 

710 hits: ZLVN+CF/CM/NNVZ+CR/ 
SF/>N N+SF / qualquer ender 


Manual Combos 

3-6 hits: LV N+CF / CM / 5>NV N+SF / 
qualquer ender 

9-12 hits: AVZ+CM/SF/SM/aNVZ+CM 
/CF/CM/ 35NVZ&E+SR / qualquer 
ender 

Auto Combos com Super Moves 
11-14 hits: NVZ+CR / SF / 
SaVZES+CF/CM/>2NVN+SF/ qual- 
quer ender 

18-21 hits: NVLZ+4CF / CM / 
ELNVNSE+SF/SM/€LNNSE+SF 
/SM/ZNN+CF / qualquer ender 
Kewl Jugale Combo (com cheap 
juggles acionado) 

€+SR (counter) / NV L+SF / SM / 
€vVNS€+SF/SM/>+CF (arremes- 
so) / LUNN+CF / SF / SM / 
VeevNNS+SF 

Killer Combos 

26 hits: €+SR (counter) / NNZ+SF / 
SM/SF/SM/>5NVvZ€S5+CF/CM/ 
SnuvVvee>3+CF / SF / SM / 
Vetevy/s5+SF 

28 hits: <+SR (counter) / NN/Z+SF / 
SM/SF/SM/5aVZES+CF/CM/ 
>aVvZE>+CF/CM/>5+CF/voadora 
com CF/NNVLZ+CM/NVZELNVNS+SF 
Damage Combos 

59%: SF/SM/ 523VZ€>5+CF/SF/ 
SM/€LNNSE+SF/VZELVNS+SF 
78%: depois de AN/Z+CR/CF /AN/Z+CF 
(4 hit ender), faça: €+SR (counter) /SF 
[NV Z+SF/SM/SaNVZ€>+CF/CM 
[SANVLES+CF/CM/SNVZE+SM/ 
espere/VZ E LN NS+SF 

Ultra Combos 

44 hits: ANVZ+CM/SR/>SANVEZES+CF 
/CM/ 3NNV E €+SM / espere / 
VeEvNyNS+SF 

51 hits: NVZ+CM/CR/>5ANZES+CF 
/CM/ €LVNS EC4SF/ CM / 
>nuve €-+SM / espere / 
VatELNVNS+SF 

53 hits: €+SR (counter) / NV +SF / 
SM / 32NVZ€E>5+CF / CM / 
SNVZES+CF/CM/5ANVEZE+SM/ 
espere/VZELNVNS+SF 

73 hits: €+SR (counter) / NN/Z+SF / 
SM/SF/SM/>aVZ€>5+CF/CM/CF 
/CM/ SAVE €S+CF/CM/CF/CM/ 
SNvVvee>3+CE / CF / CM / 
SNVvZe>S+CF / CF / CM / 
>nvue €-+SM / espere / 
VeevVyNS+SF 


Special Moves 


Sabre-Wheel: (c) € >+SM ou (c) 


3€+CM 

Double-Spin: >>€+SM ou €€5+SM 
Sabre-Pounce: (c) €<5+SF ou (c) 
5€+SF 

Sabre-Spin: (c) €>+CM ou (c) 3€+SM 
Sabre-Hop: >> ou€c€ 

Double Sabre-Claw: (c) >€+CM 
Sabre-Flip: (c) €5>+CF 

Sabre-Howil: (c) €>+SR ou (c) <+SR 
(segure SR para recarregar seu power 
meter) 

Fake How: (c) >+CR por um segun- 
do 


Transition Moves 
Sabre-Pounce to Stop: (c) <>+SF, solte 
SF e aperte SM 

Fake-Sabre to Any move: 5, (c) €+CR, 
>+SM ou CM ou SF ou CF 

Double Jump: <-> 

Outros Golpes 

Combo Breaker: <>+S ou C 

Ultra Breaker: >NVZ€5+CF () 
Air Combo: >€+5 

Counter Attack: <+SR 

Pressure Move: 5>+CF 

Recovery Move: (c) <>+CF 

Air Juggle: (c) €5+SF 

Counter Dizzy: (c) €5+CF 

Super Moves 

Lupus Loopy: >aNZ€>5+CF ("=") 
Triple Fire Claw: >NVZ€>5>+SF (**) 
Air Ground Spark: >NVZ €+SF (**, 
no ar) 

Rock'n Roll: >NV2€C>+SM (**, deve 
ser feito em um combo) 

Whirly Wulf: >NVZ€>+CM () 
Finishers 

Pseudo Ultra: (c) ><+CR 

Ultra Combo: (c) €5>+CR 

Ultimate (Electrocution): segure CF por 
2 segs. e solte 

No Mercy (Bat Attack): segure SR por 
2 segs. e solte 

Combo Starters 

1: Sabre-Wheel: (c) <5+SM 

2: Sabre-Spin: (c) €>+CM 

3: Sabre-Pounce: (c) €>+SF 

CCA: Sabre-Spin: (c) €>+CM 
Linkers 

1: Sabre-Wheel: (c) <5>+SM 

2: Double Sabre-Claw: (c) >€<+SM 
Super: Rock'n Roll: >NNVZ€>5+SM 
() 

Super: Whirly Wulf: >NVZ€>5+CM 
E”) 

Combo Enders 

1: Sabre-Spin: (c) €5+CM 

2: Sabre-Flip: (c) €5+CF 

3: Sabre-Pounce: (c) €>+SF 

4: Sabre-Howl: (c) €>+SR 

5º: (c) €S+CR 

Super: >NVZ€>5+CF 

Auto Combos 

5-8 hits: ()€>+SM / (0)€ / SR / 
>+SR/ qualquer ender 

9-12 hits: (C)€>5>+SM /(c) €< / SR/ 
>+SM/(c) €/SR/ 2+SF / qualquer 
ender 

Manual Combos 

4-7 hits: (0)€>+SM/(c)€/CF/5+CF 
[ qualquer ender 

9-12 hits: ()€>+SM/(c)€ /SF/SM 
[ 5+SM / 5+CF / (c0)€> + CF/ qual- 
quer ender 

Auto Combos com Super Moves 
12-15 hits: ()€ >+SM / SR / 
SaVZES+CM/ (c)€ /SR/5+CM/ 
qualquer ender 

18-21 hits: ()€>+SM / SR / 
>aNVZe->+CM/(c) €/CR/5+CM/ 
qualquer ender 

Kewl Juggle Combo (cheap 
juggles deve estar acionado) 

S+CF/ SNNVZ€35+CM/ 5+CF / 
SANVZES+CF/ SAVEZES5+CF / 
3+CF/(c)>€+SM ou CM /5+SF 
Killer Combo 

27 hits: €+SR (counter) /(c)€>+CM / 
SR/SF/SM/>5aANZES5+CM/SR/ 
SF/SM/ 3NVZ€>5+CM / SR/ 
SANVEZES+CF 

Damage Combos 

60%: >+CF />AVZ€>+CM/5+CF 
| 39Ve E S+4CM / 5S+CF / 
SANZES+CF 

78%: depois de (c)€>+CM/SR/ qual- 


quer ender, faça: €+SR (counter) / 
€vVN>+CM/>+CM/CR/CF/CM/ 
SaVvZe>5+CM/ CR/CF/CM/ 
>aVe€>+CM/ (0)€>+CR 

Ultra Combos 

44 hits: ()€>+SM / SR / 
SaVZES+SM / (c)€ / SR/ 5+CR/ 
espere /2NNZ€5+CF 

51 hits: ()€>5>+SM / SR / 
SAVE S+SM/SR/3ANVZES+CM 
[ (G)€ / CR/ 5+CR / espere / 
NNE S+CF 

70 hits: <+SR (counter) /€LZN N5+CM 
! (0)€ | SR/ 5+SM / SR / 


SaVvees>Sa“M / >+CF / 
Save e SM / >+CF / 
SNVZCES+4M / S+CF / 


SaANVEES>+CM/5+CF/(0)€5>+CR/ 
espere /2aNZ€>5+CF 

73 hits: €+SR (counter) / (0) €>+CM / 
SR/SF/SM/>aVZ€>+CM/SR/SF 
/SM/>3aANVEES+CM/SR/SF/SM/ 
>NVeZ Ee S+HM / = udOle | 
SAVLES+CM/2+CF/(0) €+CR/ 
espere />aVZ€5S+CF 


EE 


KIM WU 


Special Moves 

Tornado Kick: NN/z+C 

Firecraker: NNV/Z +SM ou SF 

Split Kick: LV N+CF 

Fireflower: YN>+SR 

Air Fireflower: VN>+SM ou SF 
Diagonal Air Fireflower: VZ€+S 
Outros Golpes 

Combo Breaker: >Va+S ou C 

Ultra Breaker: VL€CL NV NS+SF (+) 
Recovery Move: >Va+S 

Air Combo: VN5>+S 

Counter Attack: <+SR 

Arremesso: >+SF 

Roll: >> 

Pressure Move: >+CF 

Super Moves 

Shadow Move: >NVZ€>+CF (“*) 
Snap Dragon: VLCLN NS+SF (Ps 
Spin Slashes: >NNVZ €>5+SF (**) 
Super Air Fireflower: VZVN5>€+SM 
(**) 

Multihit Kick: >NVZ€>5>+CF (*) 
Finishers 

Pseudo Ultra: VZ€+CR 

Ultra Combo: VN5+CR 

Ultimate (Star): EL NV N5> €+CR 

No Mercy (Chest Stomp): 
€ Sae €+CM 

Combo Starters 

1: Firecracker: NV +SF 

2: Split Kick: NV/Z+CF 

3:Tornado Kick: NV +C 
CCA:Tornado Kick: NN/Z+CM 
Linkers 

1: Firecracker: NN/Z+SM ou SF 

2: Split Kick: NVZ+CF 

3: Tornado Kick: NV +CR ou CM 
Super: Spin Slashes: >NVLZ€5+SF 
Super: Multihit Kick: >NNV/Z€+CF 
Shadow: >2NVZ€>5+CF 

Combo Enders 

1: Firecracker: NN/Z+SF 

2: Tornado Kick: NNV/Z+CF 


3: Fireflower: VN5+SR 

4: Split Kick: NNV/Z+CF 

5º: 2 N/N+CM 

Super: VZL€L NV N5+SF 

Auto Combos 

4-7 hits: NVZ+SM / SR/ NNVL+SF / 
qualquer ender 

7-10 hits: NVZ+CM/SR/NNVL+SM/ 
SR/NNZ+CF / qualquer ender 
Manual Combos 

3-6 hits: NVZ+CM / SF / LV N+CF / 
qualquer ender 

9-12 hits: NV +CM/SF/SM/NNZ+SM 
/3+CF/VN>+SR/ qualquer ender 
Auto Combos com Super Moves 
11-14 hits: NVvZ+CM / SR / 
SaVZES+CF/SM/NNVLZ+CM/SR/ 
SIVEZES+CF/SM/NNVE+SF / qual- 
quer ender 

18-21 hits: NVLZ+CM / SR / 
SaANVZES+SF/SM/2NVZES+CF 
/CM/NNZ+CF / qualquer ender 
Kewl Juggle Combo (cheap 
juggle deve estar acionado) 

€+SR (counter) /NVZ+CM/SR/SF/ 
SM / SNVZES+CF / SM / 
SaJVvZES+CF/SM/SF/SM/ 
>aVvZE>S+CF/SM/>+SF (arremes- 
so) / NV Z+4Cr / > +CF / 
VetLNyNS+SF 

Killer Combos 

27 hits: €+SR (counter) / NN/Z+CM / 
SR/CF/CM/2aNVZ€>5+CF/CM/CF 
!CM/ SNVZES+CF/ CM/ 
VeevyNS+SF 

31 hits: €<+SR (counter) / aN/Z+CM / 
SR/CF/CM/>5aNVZE>+CF/CM/CF 
/CM/ SAVE S+CF/CM/ 5+4SF / 
voadora com CF / VN5+SM / 5+CF/ 
VeevyNS+SF 

Damage Combos 

61%: CF/CM/S AVL E5+CF /5+CF 
| SINCE S4CE/ S4+4CF / 
VetvVyN>+SF 

Ultra Combos 

44 hits: AVZ+CM/SR/>SANZES+CF 
/ CM / NNE +CR / espere / 
VetevyN5S+SF 

70 hits: €+SR (counter) / NN/Z+CM / 
SR/NVKE+SM/SR/5aVZE3+CF/ 
D+CF/ SNVEZES+CF/ 5+CF / 
Save e SF / S+ACF / 
SNNVEZES+CF/ 5+4CF/ VNS+CR/ 
espere/VLELNVNS+SF 

75 hits: €+SR (counter) / 5+CF / 
NvVvZ+CM / SR/ SF / SM/ 
SaAVZES+CF/SM/SF/SM/ 
SNNVZES+CF/CM/SF/SM/ 
SNVeZEeS + / ro PY 


DAVE ES+CF/ 5+CF/ YNS>+CR/ 
espere/VZ€LVNS+SF 


SPINAL 
Special Moves 
Skeleport: vz €+C (*) 
Skele Skewer: VN>+SM 
Flame Blade: VN>+SF 
Skull Scrape: V+CF 
Power Devour: €+SR 
Soul Drain: VN>+SR (Super Drainer) 


Soul Fire: VN5+C (*) 

Dart Kick: V+CF (no ar) 

Skull Replenisher: VZ €+SM (*) 
Skull Dash: >> 

Searing Skull; VN5+C (precisa de pelo 
menos 1 caveira) 

Outros Golpes 

Combo Breaker: VZ€+S ou C 

Ultra Breaker: VL€L NV N5+CF 
(rreeam 

Recovery Move: VZ€+C 

Arremesso: >+CF 

Reversal: +CF a 

Pressure Move: 5>+SF 

Air Juggle: VN>+CM 

Double Attack: >+SF 

Super Moves 

Super Skull Replenisher: VZ €+SF 


(Es 


Grim Reaper: V2€LVNS>+SF (***) 
Super Soul Fire: VZ€ZVN>5>+CM ou 
CF (1rr++*) 

Super Skull Scrape: VN>€+CF (***) 
Super Flame Blade: VN> €+SM (**, 
precisa ser feito em um combo) 
Super Searing Skull: VZ€L NV N5+CF 
(E 

Super Searing Skull 2: EL NV N5+CF 
(***, precisa ser feito em um combo) 
Super Dizzy: VL€LVN5>+CM (***) 
Blue Skull: €ELVN5>€L VN 5+CM 
Skull Power up: vz €+SM (*) 
Finishers 

Pseudo Ultra: VN5+SF 

Ultra Combo: VL €+SF 

Ultimate (Sword Play): VV+CR 

No Mercy (Skull Drop): VI>VN>5+SR 
Combo Starters 

1: Skele Skewer: VN>+SM 

2: Flame Blade: VN>+SF 

3: Skull Scrape: ZLN/'N+CF 

CCA: Skull Scrape: LNV'N+CF 
Linkers 

1: Flame Blade: VN>+SF 

2: Skull Scrape: LVN5>+CF 

Super: Scrull Scrape: €<ZV N5>€+CF 
Super: Flame Blade: >NVL€->5>+SF 
Combo Enders 

1: Skele Skewer: VN>+SM 

2: Skeleport: VZ€+CF 

3: Skeleport: vz €+CM 

4: Skeleport: VZ<+CR 

5º: VN5+CR 

Super: VEL NS>+CF 

Auto Combos 

4-7 hits: VN5+SF/SM/VZ€+CR/ 
qualquer ender 

7-10 hits: VN>+SM/SR/VN5+SF/ 
SM/NZ+€+SM/ qualquer ender 
Manual Combos 

3-6 hits: VN5+SM/SF/NVZ€+SM/ 
qualquer ender 

7-10 hits: VN5+SF / SF / SM / 
VN>+SM/SF/SM/NVL €+CF / qual- 
quer ender 

Auto Combos com Super Moves 
11-14 hits: VNS+SF / SM / 
ELVAS E+SM/SR/NZ€+SM/ qual- 
quer ender 

18-21 hits: VN54SF / SM / 
ELVNSE+SM/SR/€LVNS€+CF 
/SM/NZ€+CM / qualquer ender 
Kewl Juggle Combo (cheap 
juggles deve estar acionado) 

S+SF/ €ELNVNSE+CFE/ 5+SF / 
ELVIS E+SM/SR/>+CF (arremes- 
so) /VN5+SF/5+SF/€LVAS+CF 
Killer Combos 

20 hits: VNS+4SM / SR / 
ELVNSE+SM/SR/€LVNSE+SM 
[€LNVNS+CF 

23 hits: >+SF/€LVNS€+CF/CM/ 


€LVNS€+SM/>+CF/ voadora com 
CF/N+CM/5+CF/€LVNS+CF 
Damage Combos 

62%: >+SF/€LNVNSE+SM/5+SF 
[€LNNS€+SM/ SR/ 3+CF (arre- 
messo) / VN5+SF/ >54+4SF / 
€LNNS+CF (cheap juggles acionado) 
65 %: depois de VN>+SM/SR/SF/ 
SM/ VNI3+SM/ SR / V+SF faça o 
combo: VZELNVNS+SF/ SM/CF/ 
CM/€LNNS€+SM/CR/CF/CM/ 
VZ+€+SF (ultra) 

Ultra Combos 

44 hits: VN5+SF/SM/€CLNNS€+CF 
1! CM / NVLE+SF / espere / 
VeevyNS+CF 

51 hits: VN5S+SM / SR / 
ELNVNSE+CF/CM/€LNNS€+SM 
[ SR/ VE &E+4SF / espere / 
VetevyNS+CF 

58 hits: VN5+SF / SM / 
ELVNSE+SM/SR/€LNNSE+SM 
ISR/ €ELVNSE+SM/ S+SF / 
Ve €+SF /espere/VZ€LVN5>+CF 
62 hits: >+SF/ ELVNSEC+4SM / 
D+4SF/ €CLVNSECISM/ 5+4SF / 
ELVISAM / >+SF / 
€LVNSE€+SM/VLZE+SF /espere/ 
Vet NS+CF 

73 hits: >+SF/€ELNVNS€+CF/CM/ 
CF/CM/€LNVNSE+CF/CM/CF/ 
CM/€LNNS€+CF/CM/CF/CM/ 
€LVNS CJF / >+SF ') 
ELVIS E+CF/ 5+SF/ VLE+SF / 
espere /€LNVN5+CF 


Special Moves 

Flip Kick: (c) €>+CM 

Savage Blades: (c) €>+SM 

Mantis: (c) <>+SF (pode ser feito de- 
pois do Jungle Leap) 

Air Mantis: >€+SF 

Jungle Leap: (c) >+CR ou CF 

Air Juggle Leap: >€+CR 

Cobra Bite: (c) <>+SR 

Air Dive: >NVZ€+SF 

Transition Moves 

Leap to Air Leap: (c) €<>+CF ou 
€5+CR 

Leap to Mantis: (c) <>+CF ou €+SF 
Outros Golpes 

Combo Breaker: <>+S ouC 

Ultra Breaker: >NVZ€>+CF (******) 
Recovery Move; <>+SR 

Air Combo: >€+C 

Couter Attack: <+SR 

Arremesso: >+SF 

Pressure Move: 5+CF 

Air Juggle: (c) €>+CF 

Counter Dizzy: (c) €>+SR 

Super Moves 

Tree Cutter: >NNVZ€5+CF (1) 
Shadow Move: >aNZ€5+SF (**) 
Super Flip Kicks: >ANVZ€>+CM (“*) 
Lawnmower: >NVZ€>+SM (***) 
Finishers 

Pseudo Ultra: (c) >€+SF 

Ultra Combo: (c) > €+CF 

Ultimate (Elephant): >NVZ€>5+CR 
No Mercy (Shrinker): LV N5<+SR 


Combo Starters 

1: Savage Blade: €5>+SM 

2: Mantis: €5+SF 

3: Air Mantis: >€+SF 

4: Flip Kicks: €>+CM 

CCA: Savage Blade: €>+SM 
Linkers 

1: Savage Blade: (c) €>+SM 

2: Mantis: (c) €E5+SF 

4: Flip Kicks: (c) €>+CM 

Super: Flip Kicks: >NNV'Z€>+CM 
Super: Lawnmower: >aVZ€>3+SM 
Shadow: 2aNVL€>+SF 

Combo Enders 

1: Cobra Bite: (c) €>5+SR 

2: Mantis: (c)€>5+SF 

3: Jungle Leap: (c) €>+CF 

4: Jungle Leap: (c) €>+CR 

5º: (c) > €+SR 

Super: 2aANVZE>5>+CF 

Auto Combos 

4-7 hits: (0) €S+CM /(c) € / SR/ 
>+SR / qualquer ender 

7-10 hits: (0) €5>+CM /(c) E / SR/ 
>+CM /(c) € /SR/ 5+SF / qualquer 
ender 

Manual Combos 

3-6 hits: (c) €5+CM/(c) € / CF / 
>+SF / qualquer ender 

9-12 hits: (c) <>+CM/(c) €/SF/SM 
/9+CM/5+CF/(0) €5>+CR/ qualquer 
ender 


11-14 hits: (c) €5+CM / SR / 
DAVZES+CM/(c) E /SR/5+4SR/ 
qualquer ender 

18-21 hits: (0) <>+SM / SR / 
DANVEES+CM/SR/5aVZE>+SM 
/(c) €/CR/>+SF / qualquer ender 
Kewl Juggle Combo 

€+SR (counter) /VN>+SM/SR/SF/ 
SM/>aVZES+CM/CR/CF/CM/ 
SAN LES+CM/CR/5+SF/NVN5+CM 
[+CF/2ANVZES+CF 

Killer Combos 

27 hits: €+SR (counter) /(c) €E>+SM/ 
SR/SF/SM/>2NNVE€>5>+CM/SR/SF 
!SM/ SNVE€CS5S4+4CM/ SR/ 
PNVZES+CF 

31 hits: +SR (counter) /(c) €>+SM/ 
SR/SF/SM/>aVz<5+SM/SR/SF 
[SM/ SAVE S+SM/SR/ 5+CF/ 
voadora com CF / 53€+CM / 3+SF / 
SANVZES+CF 

Damage Combos 

61%: >+CF/>aNVZES+CM/5+CF/ 
DIVEZEE SIC 4 >+CF / 
SAVE S+CF 

73%: depois de (c) €>+SM/ SR / (c) 
€>+SM/SR/SF faça: €+SR (counter) 
[()€-5>+SM/ SR/ SF/ SM/ 
SaIVZES+SM/SR/SF/SM/ 
PANVELECS+SM/SR/DANZES+CF 
Ultra Combos 

44 hits: () €<5>+CM / SR 14º 
PNAVLES+SM/(c) >/CR/ €+CF/ 
espere />2NVZ€>5+CF 

51 hits: (0) €>5>+CM / CR / 
DNVEZES+SM/CR/>aNVEZES+CM 
[(c) > / SR/ €+CF / espere / 
SaVZ E S+CF 

70 hits: €+SR (counter) /(c) €E>+SM/ 
SR/(c) €5+SM/SR/>aVZ€>+CM 
[5 + CF/ SNNVEZES+CM/ 5+CF / 
SAVEZES+AM / D+CF / 
SAVE ES+CM/ (Cc) > /CF/ €+CF/ 
espere />NVZES+CF 

73 hits: €+SR (counter) / (c) €E>+SM/ 
SR/SF/SM/3aNVZ€>5+SM/SR/SF 
/SM/3ANVZES+SM/SR/SF/SM/ 
DaIVZES+SM/SR/SF/SM/ 
Save eS4M / >+CF / 
SAVE ES+SM/ (e) >/CF/ €+CF/ 
espere/>2NVEZ €>5+CF 


TJ COMBO 


Special Moves 

Spinfist: (c) €5>+SR 

Double Spinfist: (c) >€+SR 
Double Rollercoast: (c) €>+SM 
Triple Rollercoaster: EL VN5+SM 
Powerline: (c) €5+SF 

TJ Tremor: (c) €>+CM 

Skull Crusher: (c) €5>+CF 
Cyclone: segure SF; solte SF 
Fake Dizzy: 2NANV/Z€+CR 
Sneak Behind: (c) <>+CR 


on Moves 

Powerline to Spinfist: (c) €5+SF, 
€+SR 

Powerline to Roll: (c) €>+SF, €+SM 
Powerline to Stop: (c) €>+SF, €+SF 
Powerline to Run Past: (c) €5+SF, 
€+CR 

Recovery to Tremor: (c) €5+C, 
€LNVNS+CM 


Outros Golpes 

Combo Breaker: €>+S ou C 
Retaliation: (c) <>+C 

Air Juggle: (c) €5>+SF 

Air Juggle X2: 5+CF 
Overhead: €+SM 
Arremesso: >+SM 

Pressure Move: 5>+CF 
Counter Attack: (c) €>+SM 
Counter Dizzy: (c) > €+SF 
Ultra Combo Breaker: 2NNV'Z€>5+SF 


Super Flurry: >NVZ€>5+SF (* a 


aa, 


Dizzy Spark: >N vz €+CM (***) 
Shadow Rollercoaster: >NNVZ€>+SM 
(8) , 

Super Beating: >NVLZ€>5+SR (**) 


Finish Moves 

Pseudo Ultra: (c) €>+CF 
UltraCombo: (c) >€+SF 

Ultimate: segure CR (3 segs), solte CR 
No Mercy: >3VZ€>5>+CF 


1: SR ou CR depois (c) €<5+SM ou 
€LVNS+SM 

2: SM ou CM depois (c) €>+CF 

3: SF ou CF depois (c) >€<+SR 

Super Linker 1: >NVZ€5+SM 
Super Linker 2: 5NNVZ€5+SR 


1: (c) €2+SR 
2: (c) €S+SF 
3: (c) €2+CR 
4: (c) €>+CM 
52: (c) €2+CF 


Auto Combos 

5-8 hits: (c) €>+SM/(0)€/SR/5+SR 
/ qualquer ender 

10-13 hits: (c) €, ELVAS + SM/ (c) 
> /SR/€+SK/(c)€/SF/5 + SF/qual- 
quer ender 


Auto Combos com Super Moves 
12-15 hits: (c) €>+SM / SR / 
SaVvZES+SM/(c) E /SR/5+SR/ 
qualquer ender 
19-22 hits: (c) €5>+SM / SR / 
SNVet>S+SR/CF/SAVEZES+SM 
/(c)€/ SR/ 5>+SR / qualquer ender 
Kewl Juggle Combo (cheap 
juggles deve estar acionado) 
€+SR (counter) / ELVIS +SM/ SR/ 
SF/SM/DNVZE>S+SM/SR/SF/ 
SM/>aVZ€3+SM/SR/>5+SM (ar- 
remesso) / (0) >€+SM / 5+CF / 
SaAVZES+SF 

iller 
27 hits: <+SR (counter) /(c) €E5+SM/ 
SR/SF/SM/>NVZ€>5+SM/SR/ 
SF/SM/ 559VZ€>5>+SM/ SR/ 
SaVZES+SF 


31 hits: <+SR (counter) /(c) €E5>+SM/ 
SR/SF/SM/>3NVee>5S+SM/SR/ 
SF/SM/>SANVZES+SM/SR/> +SM/ 
voadora com CF / 5€+CM / 5+CF / 
SaANVZES+SF 


Combos 
62%: €+SR (counter) /€LVNS+SM / 
SR/SF/SM/32NNVZE€>5+SM/SR/ 
SF/SM/ 51VZE5+SM/ SR/ 
SaVZE-S+SF 
77%: depois de (c) > €+SR/(c) €/SF 
/ qualquer ender de 1 hit, faça: <+SR 
(counter)/€LNVN5+SM/SR/SF/SM 
[S>NVLES+SM/ SR/SF/SM/ 
SaVZES+SM / (0) 5>/SF/ €+SF 
(ultra) 
Ultra Combos 
42 hits: (0) €>+SM/SR/(c) €5+SM 
(0) > / SR/ €+SF / espere / 
SaAVZES+SF 
53 hits: (0) €5+SM / SR / 
>SaVZES+SM/SR/5ANVZES+SM 
[(c) > /SR/ €+SF / espere / 
SaAVZES+SF 
71 hits: €+SR (counter) /(c) €E5>+SM/ 
(c)>/SR/€+SR/SF/>5aNZ€5+SM 
[ 3+4CF / SaNVZES+SM / 5+CF / 
SNVvZeeSaM / 3>+CF / 
SANVLZES+SM/ (0) >+CF/ €+SF/ 
espere /2NVL E 5+SF 
73 hits: <+SR (counter) /€LNV'N5+SM 
/SR/SF/SM/3NNVZE>5>+SM/SR/ 
SF/SM/ >aVZE->S+SM/SR/SF/ 
SM/ 29VLE€S5+SM/ 5+CF/ 
SaAVZES+SM/(0) > /CF/ €+SF/ 
espere /2NNVZE>5+SF 


FULGORE 
Special Moves 

Cyber Dash: €ZVN5+CM ou CF 
Plasma Shield: VZ€+CR 
Uppercut: >Va+S 

Laser Storm: VN5>+S 

Fake Laser Storm: VZ €+SR 
Eye Laser: NVZ+SM ou SF (*) 
Teleport: €Vz+S ouC 


Combo Breaker: >VaN+S ouC 

Ultra Breaker: VZ€LVN5+SF (=) 
Recovery Move: >VaN+S 

Air Combo: >2V'N+S 

Counter Attack: <+SR 

Pressure Move: €+SF 

Super Moves 

Lock-On: YN>+CR (*) 

Triple Laser Storm: €ZVN5+SR (após 
o Lock-On) 


Super Electro Reflect: NVZ5+CR () - 


Air Eye Laser: NV Z+SF (*) 

Cloak: VZ €+CF (*, repita para apare- 
cer) 

Plasmaport: €VLZ+S ouC (*) 

Super Cyber Dash: LV'N€+CF (***) 


Pseudo Ultra: >VN+SR 
Ultra Combo: >YVN+CR 
Ultimate (Heavy 
S€L NV A5+CM 

No Mercy (Laser): €LVN>5 €+SM 
Combo Starters 


Artillery): 


1: Cyber Dash: €<Z NV N5>+CM ou CF 


CR EE RE TASSO SST TE 


2: Eye Laser: NVZ+SM 

Linkers 

1: Eye Laser: NVZ+SM 

2: Cyber Dash: €L NV N5>+CM 
Super: Electro Reflect: NVZ5+CR 
Super: Cyber Dash: ZNV/'N€+CF 


Combo Enders 

1: Cyber Dash: EL NV N5+CF 

2: Eye Laser: NV +SF 

3: Laser Storm: YN>+SM 

4: Uppercut: >Va+SF 

5º: VN5+SR 

Super: VL€LVNS+SF 

Auto Combos 

4-7 hits: €LNVNS+CF/CM/2N N+SF 
/ qualquer ender 

710 hits: EL NS+CF/CM/ANZ+SM 
/SR/3N' N+SF / qualquer ender 


Manual Combos 

3-6 hits: €ELVNS+CF/ €+SF / 
> a+SF / qualquer ender 

7-10 hits: €LNVNS+CF / SF / SM / 
NvVZ+SM/SF/SM/NNE+SF / qual- 
quer ender 

Auto Combos com Super Moves 
11-14 hits: €ELNVNS+CF / CM / 
€LVNISE+CF/CM/>N N+SF / qual- 
quer ender 

19-22 hits: €EZLVN5+CF/ CM / 
ELVIS E+CF/CM/2NVZES+CR 
/SF/3N' N+SF / qualquer ender 
Killer Combos 

27 hits: €+SR (counter) /€L NV N5+CM 
/SR/SF/SM/€LNNSE+CF/CM/ 
SF/SM/ 32NVE€5+CF/ CM / 
VetvVN>+SF 

31 hits: €+SR (counter) /€Z NV N5+CM 
/SR/CF/CM/32aNVZES+CR/CM/ 
CM/SM/ €LNVNSE+CF/ €+SF / 
VetvyN>+SF 

Damage Combos 

63%: €+SF/€LNVNSE+CF/€+SF/ 
ELNVNS EC / €+SF / 
Vet LNIS+SF 

74%: Depois de €+SF/€L NV N5+CM/ 
SR/2N a+SR, faça: €+SR (counter) / 
Va>+CM / SR/ SF/ SM/ 
€LVNS€+CF/CM/CF/CM/ 
€ELYNS€+CF/CM/3VA+CR 
Ultra Combos 

44 hits: €CZLNVNS+CF / CM / 
ELVIS E€+CF/CM/3NVN+CR/es- 
pere/VLELNVNS+SF 

51 hits: €CZNVNS5+CF / CM / 
€VNVNSE+CF/CM/SANVZES+CR 
| SF/ 3VN+CR / espere / 
VeevyN>+SF 

70 hits: €+SR (counter) /€LNVN5+CM 
/SR/NNVL+SM/SR/€LNV NS E+CF 
/CM/ €LVNS E+CF/ CM / 
ELVNSECXF / €+SF / 
ELNVNISEC+CF/ €+SF/ SN N+CR / 
espere /VZ EL NV NS+SF 

+ 80 hits: ++SR (counter) /€LZNVN5+CM 
/SR/SF/SM/€LNVAS€+CF/€+SF 
/€LNNSE +CF/€+SF/5VA+CR 
/espere/NVL€L NV NS+SF / imediata- 
mente depois que ele se teletransportar 
faça >WV/N+CR novamente para outfo 
ultra 


JAGO 


Windkick: NViZ+C 

Laser Sword: NNV/Z+SM ou CF 

Tiger Fury: 2VN+S 

Shindouken: >Va+S 

Endouken: VN5+S 

Red Endouken: segure SF VN> e sol- 
te SF 

Fake Endouken: VN5>+CR 

Ninja Slide: ZW N+C 

Transition Moves 

DP toWindkick: 2VN+S, NNV/Z+CM ou 
Cr 

2 hits to Windkick: >uVZ€>+CF 
(5+CF no impacto) 


Combo Breaker: >V'N+S ou C 

Ultra Breaker: VL CL VNS+SF (t+) 
Recovery Move: >Va+S 

Air Combo: NVZ+CM 

Counter Attack: €+SR 

Arremesso: 5>+SF 

Pressure Move: >+CF 

Counter Dizzy: >VN+SR 

Air Juggle: ZLZN/'N+CF 

Super Moves 

TigerTrash: VL€LN N5+SF (e) 
Shadow Move: NVZ5+CM (**) 
MultihitWindkick: Z VN <+CM (***) 
Multihit Fireball: NV/Z+SR (**) 

Slide Kick: LV N€+CF (**, precisa ser 
feito em um combo) 

Fireball Spray: >aNVZ €+SR (**) 
Super Ninja Slide: LV N €+CF (“*) 
Finishers 

Pseudo Ultra: ZLVN+CR 

Ultra Combo: NV/Z+CR 

Ultimate (Laser Sword Stab): >V'N+CF 
No Mercy (Fireball Scorcher): 
SAN ES+SM 

Combo Starters 

1:Wind Kick: NVZ+C 

2: Slide Kick: LV N+C 

3: Laser Sword: NNV'Z+SM ou SF 
CCA:Wind Kick: NN/Z+CM 


1: Laser Sword: AV/Z+CM 

2: Slide Kick: ZLNV/N+CR ou CM 
3: Wind Kick: NVZ+CR ouCM 
Super: MultihitWindkick: ZVN€+CM 
Super: Slide Kick: ZVN€+CF 
Shadow Move: NVZ>+CM 
Combo Enders 

1:Wind Kick: NN/Z+CF 

2: Laser Sword: NNV/Z +SF 
3:Tiger Fury: >Va+SF 

4: Endouken: VN5+SF 

5º: > N+SM 

Super: VZ€LVNS+SF 


Auto Combos 

4-7 hits: NVZ+CM /SR/ 2NVN+SF / 
qualquer ender E 

7-10 hits: NVZ+CM/SR/ AN Z+SM/ 
SR/>N N+SF / qualquer ender 

M. 

3-6 hits: ZV/N+CF / CF / NNZ+CF / 
qualquer ender 

5-8 hits: 2+CF /NNVZ+CM/SF/SM/ 
> V N+SF / qualquer ender 


11-14 hits: NVZ+CM/SR/ANZ5+CM 
/SR/3N'N+SF / qualquer ender 
17-20 hits: 2+CF/NNVZ5>+CM/SR/ 
aANVZ>5>+CM/CR/>NN+SF/ qualquer 
ender 

Kewl Juggle Combo (precisa estar 
com cheap juggles ativado) 

€+SR (counter) /NVZ+CM/CR/CF/ 
CM/ NVEZ5+CM/ CR/CF/CM/ 
aVZ>+CM/CR/>+SF (arremesso) / 
espere / ZNVN+CM/ 5+CF / 


VZELNNS+SF 
Killer Combos 
30 hits: <+SR (counter) / NN/Z+CM / 
SR/SF/SM/SM/NNVZ>5>+CM/SR/ 
SF/SM/SM/ aVES5+CM/ CR/ 
VetvyNS+SF 
34 hits: €+SR (counter) / NNV/Z+CM / 
SR/SF/SM/SM/NNVZ>+CM/SR/ 
SF/SM/SM/NNZ5+CM/CR/5+SF 
/ voadora com CF /NVZ+CM/5+CF/ 
VE EL NNS+SF 
Damage Combos 
62%: €+SR (counter) /NNV'Z+CM/SR 
/[CF/CM/NNVLZ5+CM/CR/CF/CM/ 
NVZS+CM/CR/VLELVNS+SF 
63%: CF/CM/NNVZ>5>+CM/CR/CF/ 
CM/ANZ3+CM/CR/NVLELNNS+SF 
73 %: depois de NVZ+CM/ SR/SF/ 
SM/SM, faça o combo: E+SR (counter) 
[ANVE+CM/CR/CF/CM/NNVZ>5>+CM 
! CR/CF/CM/ NVZS5+CM / CR / 
AVvZ+CR 

h mb 
40 hits: ANVZ+CM/SR/NVZ+CM/SR 
[NNVE+CR/espere/VL€L NV NS+SF 
49 hits: NVZ+CM/SR/NNVLS5+CM/ 
SR/NNVEZ>+CM/NNZ+CR/ espere / 
VeteLNyaS+SF 
70 hits: €<+SR (counter) / NN/Z+CM / 
SR/NNVZ+SM/SR/NN£>+CM/5+CF 
[ ANVES+CM / 5+CF / NV S+CM / 
D+4CF / NNVEZ+CR / espere / 


VeeLNaS+SF 

78 hits: <+SR (counter) / NNV/Z+CM / 
SR/SF/SM/SM/NNVLZ>5>+CM/SR/ 
SF/SM/SM/NNVZ5>+CM/SR/SF/ 
SM/SM/NVZ5+CM/SF/SM/SM/ 
NVZ5+CM/SF/SM/SM/NVEZ+CR 


ORCHID 
Special Moves 


Flik Flak: NN/2+C 

San: NVZ+SM 

Fierce San: NV +SF 

Airbuster: > N+C 

Tonfa Fire: YN5>+S 

FakeTonfa Fire: YVN>+CR 

Slide: ZV'N+C 

Fr ol, 

Combo Breaker: >V'N+S ou C 

Ultra Breaker: JL CL NV N5+CF (>) 

Recovery Move: >N5>+C 

Air Combo: NN/z+C 

Counter Attack: <+SR 

Arremesso: >+SF 

Pressure Move: >+CF 

Super Moves 

Gyro Kyaku: VZ EL NS+CF ("+ 

Tiger: NVZ>5>+CM (“*) 

Super San Rush: LVN€+SF (“*, pre- 

cisa ser feito em um combo) 

Finishers 

Pseudo Ultra: LV N+SF 

Ultra Combo: NV +SR 

Ultimate: >NVZ€>5+CM 

No Mercy (Scorcher): €>NVZ€+CM 
's 

1: Flik Flak: NNV/Z+C 

2: Slide: VN5>+C 

3: San: VZ€+SM 


CCA: San: VZ€+SM 
Linkers 
1: Flik Flak: NV/Z+CR ou CM 
2: Slide: YVN5>+CM 
3: San: VL€+SM 
Super: San Rush: LVN€+SF 
Super:Tiger: NVZ5>+CM 
Combo Enders 
1: Airbuster: >NV/'N+CF 
2: Flik Flak: NNV/Z+CF 
3: San: VN€+SF 
4: Slide: VN>+CR 
5%: VN5+SR S 
Super: VL€LVN5>+CF 
Auto Combos 
5-8 hits: NVZ+CM / SR / ANVL+SF / 
qualquer ender 
8-11 hits: NVZ+CM/SR/NVZ+SM/ 
SR/NNZ+CF / qualquer ender 

nual Combos 
4-7 hits: NV'Z+CM / SF / NNVL+SF / 
qualquer ender 
710 hits: NNZ+SM/SF/SM/NVZ+SM 
/3+CF/NNZ+CF 
Auto Combos com Super Moves 
12-15 hits: NVZ+CM/SR/ANVZ5>+CM 
/SR/3N N+CF / qualquer ender 
19-22 hits: NVZ+CM/SR/NVZ5+CM 
[SR/ LNNC+SF / SM / NNVE+SF / 
qualquer ender 
Kewl Jugale Combo (cheap 
juggles deve estar acionado) 
€+SR (counter) /NVZ+SM/SR/SF/ 
SM/ LVN€C+SF/SM/SF/SM/ 
LVN€+SF/SM/>+SF (arremesso) / 
LV A+CM/5+CF/VZELVNS+CF 
Killer Combos 
27 hits: €+SR (counter) / NV/Z+SM / 
SR/SF/SM/NNVZ5+CM/SR/SF/ 
SM/ANLZS+CM/SR/NVEELVNS+SF 
32 hits: €+SR (counter) / NNVZ+SM / 
SR/SF/SM/NVZ5>+CM/SR/SF/ 
SM/NVZ3+CM/SR/>+SF/voadora 
com CF / NNVL+CM/ 54+CF / 
VettvyN5+CF 
Damage Combos 
62%: 5+CF / NVZS5+CM/ 5+CF / 
ANVZ5+CM/5+CF/NVZELNNS+CF 
63%: CF/CM/NNVZS5+CM/CR/CF/ 
CM/ANEZ5+CM/CRINLELNNS+CF 
72%: depois de NV Z+SM / SR / 
> NV N+SR (5º ender), faça: €+SR 
(counter) / NNVZ+SM/ SR/SF/SM/ 
AVZ>+CM/ SR/SF/SM/NNVZ>+CM 
/SR/NNVL+SR (ultra) 
Ultra Combos 
41 hits: NVZ+CM/SR/NNZ+SM/SR 
[NNZ+SR/espere/VZE€L NV NS+CF 
52 hits: NVZ+CM/SR/NVZ>5>+CM/ 
SR/LZVN€+SF/SM/NNVLZ+SR/es- 
pere/VZELNVNS+CF 
71 hits: €<+SR (counter) / NN/Z+SM / 
SR/ANL+SM/SR/ANVLS+CM/5+CF 
/ AVE S+CM / S+CF / NNVZS+CM / 
D+CF/NNVZS+CM/5+CF /NNVZ+SR 
/espere/VL EL VNS+CF 
73 hits: €+SR (counter) / NNV/Z+SM / 
SR/SF/SM/NVZ5+CM/SR/SF/ 
SM/ NVZ5+CM/ SR/SF/SM/ 
NVEZS+CM / S+CF / NVZS+CM / 
2+CF / NNVUE+SR / espere / 
VEEVNNS+CF 


GLACIUS 


Special Moves 
Cold Shoulder: YN>+SM 
Liquidize: VN5>+CR 
Liquidize & Uppercut: VN5+C (pode 
ser feito no ar com CM) 
Ice Grip: VN5>+SR 
Artic Blast: VZ€+S 
Ice Lance: YN5>+SF 
Energy Gain: YN>+CR segurado 
(quanto mais segurar mais ganha ener- 
gia) 
Transition Moves 
Liquidize to Behind: VN5+CM / 
>SaVyz<€+CF 
Energy Gain to Liquidize: YN>+CR 
segurado /VN>+CM 
ut 
Combo Breaker: YN5+S ouC 
Ultra Breaker: ELVAS €+SR (+) 
Recovery Move: YN>+CM ou CF 
Air Combo: VN5>+CF 
Counter Attack: €+SR 
Arremesso: >+SF 
Pressure Move: >+CF 
Counter Dizzy: VN>+SF 
Super Moves 
Artic Slam: LV NE +SM (****) 
Artic Breath: >NVZ€>5+SF (**) 
QuadThrow: ELVAS €+SR (+) 
Reverse Uppercut: vz €+CF (***) 
Super Uppercut: LVN€+CF (**) 


Super  Liquidize Uppercut: 
NV E+CE (**) 

Super Cold Shoulder: Ly N<+SM (**) 
Finishers 


Pseudo Ultra: VZ €+CR 

Ultra Combo: VN>+CR 

Ultimate (Ice Spear): >NVZ€>5+CM 

No Mercy (lce  Crusher): 

€SANVEZE+CR 

Combo Starters 

1: Icy Grip: YVN5>+SR 

2: Liquidize: VN>+CF 

3: Cold Shoulder: VN>+SF 

CCA: Liquidize: Ve <+SF 

Linkers 

1: Liquidize: VN>+CM 

2: Cold Shoulder: VN>+SM 

Super: Uppercut Rush: ELVNS€+CF 

Super: Artic Slam: €ELVN5S€+SM 
Enders 

1: Icy Grip: VN5>+SR 

2: Liquidize: YN5>+CF 

3: Ice Lance: VN5>+SF 

4: Artic Blast: VZ€+CR 

5º: YN5>+CR 

Super: €LVN5€+SM 

Auto Combos 

4-7 hits: VN5>+SM/SR/VNS+SF / 

qualquer ender 

7-10 hits: VN5+SR/SF/V NS +SM/ 

SR/VN>5+SF / qualquer ender 

Manual Combos 

3-6 hits: VN5>+SM/SF/ VNS+SF / 

qualquer ender 

7-10 hits: YN5+SM / SF/ SM/ 

VAS+CM/CF/CM/N'N5>+CF / qual- 

quer ender 

Auto Combos com Super Moves 

11-14 hits: VN5>+SM / SR / 

ELVIS E+SM/SR/NVN>+SR/qual- 

quer ender 

9-12 hits: €+SR (counter) /VN>+CM 

[ELVAS E+CE/NVNS+CF 

Kewl Juggle Combo (com 

cheap juggles acionado) 

€+SR (counter) /VN>+CM/SR/SF/ 

SM/€LNVNS€+SM/SR/SF/SM/ 

ELVNSE€+SM/SR/>+SF (arremes- 

so) /€LNVNS+CM/€LNVNSE+SR 


Killer Combos 


27 hits: <+SR (counter) / VN>+CM / 
SR/SF/SM/€LNVN>5€+CF/CM/SF 
| SM/ €CENNSE+CF/ CM/ 
ELVNSE+SR 
31 hits: €+SR (counter) / YN5+CM / 
SR/SF/SM/ €LNNSE€+CF/CM/ 
SM/ €LVNSEC+CF / CM/ €+SF / 
voadora com CF / VN5+CM /€+CF / 
ELVAS E+SR 
Damage Combos 
72%: CF/CM/€LNNS€+SM/SR/ 
CF/CM/ €LNVNS€C+4SM/ SR/ 
ELVNSE+SR 
72%: depois de VN>5>+SM / SR/ 
VIS+SM/SR/NVAS+SM, faça: €+SR 
(counter) / VN5+CM/SR/SF/SM/ 
ELVNSE+CF/CM/SF/SM/ 
ELNNSE+CF/CM/VNS+CR 
100%: VNS+SM / ELVNSE+SR / 
VNS+CM/ SR/ E€LNVNSELSR / 
VAIS+CM/€LVNSE+SR/VNS+CM 
/CF/NV'N5+CF (cheap juggle deve es- 
tar acionado) 

Itr 
40 hits: YN5+SR/SF/NVNS>+CM/SR 
[NV NIS+CR/espere/€LVNS€+SR 
51: VND+SM/SR/€ELVASEC+SM/ 
SR/€LNVAS/€+CF/SM/NVN>+CR 
/espere/ €LNVN5€+SR 
70 hits: €+SR (counter) / VN >+CM / 
SR/VAS+SM/SR/€CLNNSE+SM/ 
SR/€LNAS+SM/SR/CLNNSE+SF 
| 5+CF/ €LNVNSEC+SM/ S+CF / 
VNS+CR/espere/€LVNS€+SR 
73 hits: €+SR (counter) / VN5>+CM / 
SR/SF/SM/€LNVNS€+CF/CM/SF 
/SM/ €LVNSE+CF/ CM/ SM / 
€CLVNSECJXF / 2+CF / 


ELVNSE+CF / 5+CF/ VNS+CR/ 
espere/€LNNS5€+SR 


- 
Special Moves 
Flame: VN5+SR 
Fly: MSF 
Air Fireball: VN>+SF (no ar) 
Shoulder Dash: VZ€+CM ou CF 
Jumping Overhead Slam: VN>+C (no 
ar) 
Laugh: Vz<+SF 
Uppercut: >VN+SF 
Claw Uppercut: V+S 
GargosTremor: LV/N+CF 
Transition Move 
Hiper Jump: 17 (no ar) + SF ou CF 
Energy Reflect: VZ<+SF e segure SF 
Outros Golpes 
Combo Breaker: YN>5+S ou C 
Recovery Move: VN>+SF 
Air Combo: VN5+S 
Counter Attack: <+SR 
Arremesso: >+SF 
Pressure Move: >+CF 
Air Juggle: VN>+CF 
Combo Starters 
1: Jumping Overhead Slam: VN>+SF 
2: Double Claw Dash: €>+C 
3: Shoulder Dash: vz <+C 
Combo Enders 
1: VNS+SF 
2: VN5+SF 
3: VNS+SF 
4: VN5+SF 


steroiós 
a DE 
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O IMPÉRIO ATACA NO 
NINTENDO 64 


Depois de fazer sucesso em vários consoles com 
games de gêneros variados, Star Wars chega para 
detonar no 64 bits da Nintendo. 

O game é bem variado e divertido, com ação 
ininterrupta. Há fases de tiro, corrida, estilo Doom, e 
todas são bem diferentes umas das outras, 
assim fica até difícil enjoar do game, dá vonta- 
"7 de de jogar até passar para ver a próxima fase. 
ma! Os gráficos estão ótimos, mas nada impressio- 


a & nante para um 64 bits, a textura dos polígonos é 


super detalhada e os pixels não aparecem mes- 
mo com zoom máximo. As músicas parecem tira- 
das do filme, mas o show fica por conta dos efei- 
tos sonoros, ainda mais se você tiver uma TV 
Stereo, é de enlouquecer. A jogabilidade não ficou 
ótima, mas é satisfatória. 

Shadows of the Empire não aproveitou bem a ca- 
pacidade do Nintendo 64, mas mesmo assim, vale a 
pena dar uma conferida no game, é diversão garanti- 
da. 
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ç Comandos 

x Controlando o Snowspeeder Controlando a mira da nave Outrider 

AE oa NqeN q MENERA GR 2 Alimentariaivelocidade: Ajou B'.......s.ammrearoonneoanaaanioa co cana R aan con Ra ca nes Atirar 
OI QUER ss esrssi sia ro tensassmo ss e rsar eso Diminuiravelocidade W, ROUZ........... eee Mísseis 
2 (E pisado qa RL PDR DRM E ENE Atirar: EQUIPES o. cusio sites costa ras. aa Mudar ângulo de visão 
(PARRA RREO RED a RR SE Jogar cabo Controlando a moto à jato 

EMA DS se Mudar ângulo devisão A, AOUL.............s ss. Acelerar para frente 
e Controlando Dash Rendar BE SS ro RL a Acelerar para trás 
A uiiiriireermeareneerereneenteersansareeenseasereeraemsereeameameensermantess Bul6;: apresse esa o Mudar ângulo de visão 
(Elo E Sto nES DES On Ca ARE RR e ES RSS OE CECIL Atirar Controlando a nave Outrider (última fase) 

: Z segurado + direcional...............ssssecsesesseeerenes Olhar = vARa e o qn ENS ame et o coco coca Ema Acelerar 
GN ELE Asc sacra ses sab aaads ais ese Abrirportas;/ativariswitches Br asso. som ao po as ostada cabo an oc roon da nada Edessa Atirar 
CHETO) SeceresaE AR NA Sae RR E EPP Mudaranguioideivisão) BIREEER a. ae e reaa mae pec roncas Diminuir a velocidade 
ih (reis LER ARO RS NR AR RE e Agachar ZA OU WE = cegas aa Atirar míssel 
SS QRO E RR ad ERP RR Trocar de arma 


Mesmo com zoom no máximo, 
os pixels não aparecem. 


Os efeitos do game são bem 
legais e a textura dos objetos 
E é super realista. 


STAR WARS: SHADOWS OF THE EMPIRE 
[rerárico [o [[PocásiiDaDE [5] 
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O game tem ação do começo ao fim e 
efeitos sonoros de arrasar, confira. 


Antes de cada fase você ob- 
tem algumas informações 
bem úteis. 


Após cada fase você confere 
o seu Status, quanto mais 
Challenge Points, mais vidas 
você terá para a próxima fase. 


Logo no começo do game, 
você já sente a potência do 
console com efeitos especiais 
de arrasar. 


Estes caras podem ser deto- 
nados apenas com tiros, mas 
atire só na parte superior e 
desvie-se para não bater. 


Na primeira parte da primeira Para acabar com os AT-AT 
fase, basta você detonar todas 


as naves, guie-se pelo radar. 


Walkers, passe do lado deles 
e aperte o botão Z para jogar 
o cabo quando aparecer a 
mensagem. 


Com o cabo preso, você de- 
verá dar umas três ou quatro 
voltas para derrubar o bicho, 
use o botão R para diminuir a 
velocidade. 


TECNOFAX 


SUPER NINTENDO - NINTENDO 
MASTER SISTEM - PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM - HI TOP GAME - JAGUAR 

MEGA DRIVE - SEGA SATURN 
NEO GEO - PLAYSTATION 
NINTENDO 64 


Preços Especiais para oficina, 
revendedores e locadoras 


Assistência Técnica Especializada em 
Video Games, Acessórios e Componentes 
Nacionais e Importados 


Miansendifica de Super Nes/Super Famicom 

Horas. ES Geo, Nintendo, Mega Drive, 
Gan e Master Sistem em 2 Horas. 

' Garantia de 2 Anos. 


Modificamos módulos de RF Super Famicom e 
Nintendo Japonês para entrar 
em canal 3 em 2 Horas. 


Destravamos Nintendo Americano - S/NES - 
S/Famicon - Mega Drive - Genesis - Saturn 
PLAYSTATION 


Temos modulador de RF para Mega Drive Japoríes, 
Transcoder Interno e Externo para Playstation 


Transcodificação de Sega CDX, 
Jaguar, 3DO, 
Playstation, Sega Saturn em 2 Horas 
(2 Anos de garantia) 


Adaptadores para Cartuchos 
Super Famicon e Super Nes 


ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX 
INCLUSIVE PARA CONSERTOS 


Modulador RF 
Playstation e Saturn 
Transcodificamos TV's 


TECNOFAX 


EEE EPE 
Comércio e Assistência Técnica Ltda. 
Rua Santa Efigênia, 295 
1º Andar - Conj. 114/115 
CEP01 2207-000 - São Paulo - S.P. 
Fone/Fax: (011) 222-1471 
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Você pode alternar entre vári- 
os ângulos de visão diferen- 
tes, escolha o que achar me- 
lhor e detone. 


Fique atirando e os seus tiros 
vão automáticamente para os 
inimgios, mesmo que eles es- 
tejam bem longe. 


Fique esperto ao abrir as por- 
tas, pode haver inimigos lou- 
cos para acabar com você. 


Aqui você deverá ativar os 
switches para ligar os dois re- 
atores. 


Alguns Challenge Points es- 
tão bem escondidos. Para pe- 
gar este, espere um pouco 
antes de avançar na parte em 
que o chão se abre, também 
AQ há uma vida do outro lado. 


Há três maneiras para detonar 


este monstrão: a mais difícil, 


ficar um tempão no chão ati- 


| rando nos pés dele; subir pe- 


las caixas e atirar na cabeça 
dele pelas plataformas ou en- 
tão o jeito mais fácil, segui-lo 


| por trás e quando estiver já 


embaixo dele, segure o botão 
Z e segure N,, Dash vai olhar 
para cima, aí é só atirar várias 
vezes na cabeça do robô e ele 


| não vai durar muito. 


Nesta fase, detone os meteo- 
ros vermelhos para ganhar 
Challenge Points. 


Você deve detonar um certo 
número de naves para passar 


| de fase. 


Na fase do trem, fique esperto 
para se abaixar e pular os obs- 


| táculos. 


| Na fase Gall Spaceport, você 


| Dentro da nave dos inimigos, 
você deverá tomar muito cui- | 


Algumas vezes você terá que 
pular de um vagão para outro, 
evite pular durante as curvas. 


Contra este chefe, desça do 
trem, suba e siga pela ponta, 
pegue os Seekers e atire pra 
valer, evite ficar perto do che- 
fe. j 


vai cansar de subir uma mon- 
tanha e ainda vai fazer um rolê 
com o Jeipack. 


Natela da moto, você deve ser 
rápido e detonar todos os 
Bikers que aparecerem. 


Heatin 


dado, o perigo está em toda 
parte. 


Até nos esgotos você terá que 
detonar inimigos. Durante a 
fase inteira você fica com o 
Jetpack. 


Na primeira parte da última 
fase, detone o maior número 
de naves possível, a cada 15 
você ganha uma vida. 


Tusret RangeRvearning - 


tonar 
| cada uma das 4 pontas do 
| Skyhook, voe acelerado para 

desviar-se dos tiros. 


Agora você terá que 


| Quando chegar perto de uma 


das pontas, troque de visão, 
diminua a velocidade e atire 
rapidamente, alguns mísseis 


| também ajudam. 


Depois de acabar com cada 
uma das pontas do Skyhook, 


| você deverá entrar na nave 


acabar com os 4 lados do rea- 
tor e ainda escapar com vida 
Boa Sorte! 


LÁ 


Es | 
Há quatro classes de Kart: 50, 
100 e 150 cc. Terminando tudo 
com ouro você poderá correr 
nas pistas invertidas (última 
opção). 


Quando você termina uma 
classe de pistas, aparece a 
taça de ouro indicando. 


Para 1P você pode jogar no 
Mario GP ou Time Attack; para 
2P há o Mario GP VS. e Battle; 
para 3P ou 4P só há VS. e 
Battle; apertando o botão L 
você vai para a tela de Options 
e apertando o R você confere 
os records das pistas. 


SF Ls 


A primeira opção é Retry (cor- 
rer novamente na mesma pis- 
ta com os mesmos persona- 
gens), a segunda é Course 
Change (trocar apenas a pis- 
ta), a terceira é Driver Change 
(trocar apenas de persona- 
gem) e a última é para voltar à 
tela principal. 
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Chegando em 1º no Mario GP 
você ganha 9 pontos para o 
ranking geral, em 2º são 5 pon- 
tos, em 3º você ganha 3 pon- 
tos, em 4º ganha 1 ponto, de 
5º para cima você não se clas- 
sifica para a próxima corrida. 


Super Mario Kart para Super NES é um 
dos games mais diverti- À 
a dos de todos os 
, B. tempos, o game foi 
lançado algum 
tempo depois do lançamento do 
console. Agora, com um novo 
console de 64 bits, a Nintendo 
decidiu lançar uma nova ver- 
são melhorada de Mario 
Kart para desbancar o su- 
cesso de seu antecessor. 
Mario Kart 64 para o 
Nintendão é um verdadeiro 
show de diversão. O esque- 
ma de jogo é basicamente o 
: mesmo do game para Super 
NES, mas com novidades que tornam o jogo 
ainda mais divertido. 

Você escolhe 1 dos 8 personagens do game (Mario, Luigi, 
princesa Peach, Kinopio, Yoshi e Koopa que já participaram da 
versão Super NES e Donkey Kong e Wario que correm apenas 
nesta versão) e parte para a corrida. Logicamente, o objetivo é 
vencer a corrida, mas não é um game de corrida comum, em 
Mario Kart, você pode sacanear os adversários, e é justamente 
aí que está a diversão do game. Imagine você estando em 2º 
lugar e ver o cara na sua frente na reta final, em um game de 
corrida comum certamente você veria ele vencer a corrida e 
ficaria morrendo de raiva, mas em Mario Kart, você pode acabar 
com a raça dele e sair vitorioso, só depende do item que você 
tem. Durante a corrida você pode pegar itens (mas só dá para 
carregar um por vez), que podem ser cascos para jogar nos 
inimigos, ou uma banana para fazer os outros escorregarem, 
um turbo para ganhar mais velocidade ou até um raio para en- 
colher todos os outros corredores. Jogando com 2, 3 ou até 4 
jogadores ao mesmo tempo vira uma festa, é um festival de 
gargalhadas, você não vai conseguir se conter ao sacanear os 
seus amigos no game, só jogando para sentir a sensação. 

Os gráficos são muito bem trabalhados, mas não utilizam 
bem a capacidade do console, não há muitos efeitos especiais 
ou outras frescuras, mas a velocidade é muito boa, mesmo jo- 
gando 4 ao mesmo tempo. O som cumpre seu papel, as músicas 
são legaizinhas e os efeitos sonoros são engraçadinhos e bem 
variados. A jogabilidade é arrasadora, você controla o kart com 
o Analog Stick e os comandos são bem simples, rapidinho você 
pega as manhas. 

Se você está querendo se divertir, junte a galera no fim de 


semana para jogar 
MARIO KART 64 


este game, pode ter 
certeza de que vai 
serumelesia: 
1 [[ISGABILDADE [57] 
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Um dos games mais divertidos de todos 
os tempos ficou ainda melhor no 64 bits, 
é diversão garantida. 


São oito personagens para 
você escolher, Peach e Yoshi 
são os melhores para inician- 
tes. 


Mantenha a reta neste super 
pulo ou você vai bater na mon- 
tanha e perder um tempão. 


No modo Battle, você deve 
estourar os três balões do ad- 
versário. E, 


h Em sónde 
No castelo de Koopa você vai 
enfrentar perigos quentiíssi- 
mos. 


= 


ALA ecgr 
ACe estas 


Se você terminar todas as clas- 
ses em 50, 100 e 150 cc, você 
poderá correr nas pistas inver- 
tidas e até a tela de apresen- 
tação vai mudar. 


Evite bater nos bonecos de 
neve que parecem inofensivos 
mas dão uma tremenda dor de 
cabeça. 


O logo da Nintendo ficou 
animalíssimo. 


Cuidado para não cair nos 
buracos e entrar numa fria. 


i 


O melhor item para sacanear 
os adversários é o raio. 


O modo para 4 jogadores é 
uma zona total, pura diversão. 


(0) castelo de Mario 64 também 
faz a sua participação em Ma- 
rio Kart 64. 


nSnseu< 
Ag a 


São 4 torneios diferentes 
cada um com 4 pistas. 


TIME D1:58-94 


Você deve passar pelas inter- 
rogações para conseguir 
itens. 


O casco vermelho triplo é um 
Ótimo item, segure-o para mo- 


mentos de per 


igo. 


1 tar l/3 TIME 00'217 46 


Cuidado com este ovão enor- 
me, passe pelos cantos para 
não ser esmagado. 


[es Entao 
No último estágio, tome cuida- 
do para não bater nestes bi- 


É = da 


Apertando o botão R no menu 
principal, você poderá ver os 
records de cada pista. 


Correndo no modo reverso na 
pista da cidade os carros vêm 
na contramão, tome cuidado. 


| 
| 


Passe rapidamente pelo trem, 
tomando cuidado para não ser 
atropelado, e os adversários 
vão ficar para trás. 


derrubá-los. 


vertir no modo Battle. 


na | 


Neste salto, vá para esquerda 
para cortar caminho mas cui- 
dado para não bater no navio. 


Dicas 

Para largar com velocidade turbo, segure o botão de ace- 
lerador pouco antes de acender a luz azul, se você segurar 
o botão no momento certo, seu kart vai largar com turbo e os 
adversários vão comer poeira. Para correr no Mirror Mode, 
ou seja, as pistas reversas, basta você terminar todas as 
classes de pista em com todos os tipos de karts ficando em 
1º no ranking. Os melhores personagens para iniciantes 
são o Yoshi e a princesa Peach. Sempre que você cair num 
buraco, não fique acelerando, espere seu kart voltar para a 
pista e só então acelere novamente. Você pode jogar um 
casco verde para trás, basta segurar V e usar o item, en- 
tão quem estiver vindo atrás vai se dar muito mal. Também 
dá para jogar uma banana para frente, é só segurar 2º e 
usar o item, bem útil se você estiver querendo sacanear o 
cara que está na sua frente e só tem uma banana. Além 
disso, ainda dá para segurar um casco verde ou uma ba- 
nana, basta apertar e segurar o botão Z ouY, o item vai ficar 
“preso” na parte de trás de seu kart e quem encostar por trás 
vai se dar mal, para soltar o item basta soltar o botão. O item 
do fantasma rouba o item do kart mais próximo, ou seja, se 
você usar o fantasma e do seu lado o adversário estiver 
com uma raio, você vai ficar com o raio e ele sem nada. 


Com os cascos triplos, basta 
encostar nos adversários para 


São 4 pistas para você se di- 


nhos, ao chegar nesta parte, 
ao passar das interrogações, 
vire para esquerda e siga reto. 


a: ENDO 64 


Nintendo / Midway 
Corrida 


Gráfico 7 
Som 6 
Jogabilidade 7 
Diversão 7 
Um jogo de corrida é sempre bem-vindo, 
ainda mais quando vem do arcade. Quan- 
do Cruis'n USA foi lançado, foi um grande 


sucesso, mas agora é o seu Nintendão que | 


está experimentando este jogo que amar- 
gou os game maníacos com uma conver- 
são fraca, que não aproveitou a capacida- 
de do console. Os gráficos não chegam a 
impressionar, o som está médio, a jogabi- 
lidade ainda se salva. Mas se você gosta 
de jogos de corrida vale a pena dar uma 
conferida. 


Gráfico 10 
Som 10 
Jogabilidade 8 

Diversão 10 
Depois do grande sucesso do game D, a 
Warp vem com uma grande bomba, 
Enemy Zero, um jogo arrasador! Com um 
enredo de tirar o fôlego e quebra-cabeças 
animais. Você é Lara e precisa ativar por- 
tas e manusear computadores, enfrentan- 
do aliens enfurecidos dentro de uma nave, 
a qual terá que passar por quatro torres. 
Os gráficos arrazam, a maior parte do jogo 
é em CG (computer gráfics) e alguns pa- 
recidos com Doom, a jogabilidade é um 
pouco lenta e um som bem sinistro. Con- 
fira na próxima Gamers tudo sobre esse 
jogaço: mapas, estratégias completas, 
cotação mais detalhada e muito mais. 


Gráfico 8 
Som 8 
Jogabilidade 7 
Diversão 7 


A Working Designs inovou com Dragon 
Force e conseguiu colocar mais de 60 ho- 
ras de jogo e 150 personagens diferentes 
que você encontrará no decorrer do game. 
Com batalhas incríveis, parecem tiradas do 
filme Coração Valente. Os gráficos ficaram 
demais, com cenas em desenho, e um som 
envolvente. No começo parece chato mais 
depois de pegar as manhas você não vai 
mas querer parar. 


NINTENDO 64 
Wonder Project J 2 
Enix 
Adventure 


Som 8 
Jogabilidade 8 
Diversão 8 

O primeiro Wonder Project J saiu para Su- 
per Famicom apenas no Japão, e não fez 
muito sucesso por aqui, agora a Enix lan- 
ça a sua continuação para Nintendo 64. O 
game tem gráficos em 2D super coloridos 
e com muito bom humor. Você controla um 
passarinho esperto que deve ajudar a sua 
amiga robô ensinando o que pode ou não 
pode fazer durante o game. A animação é 
demais e o som é bem suave. Quem gos- 
ta do estilo vai se apaixonar, o game é 
viciante. 


RPG / Estratégi 


Gráfico 8 
Som 8 
Jogabilidade 7 

Diversão 7 
Mais um RPG para Saturn, mas novamen- 
te, apenas no Japão. As cenas do mapa 
são parecidas com o famoso jogo da pró- 
pria Sega, Shinning Force; as cenas de 
batalha se parecem muito com os RPGs 
tradicionais. Os gráficos não são o ponto 
forte do game, o som está bem rítmico, no 
começo parece chato, mas depois come- 
ça a ficar divertido. Não espere, jogue já! 


Adventure 


Gasto Studio 


Jobotiz 


E Gráfico 7 
Som 7 
Jogabilidade 6 


e 


Diversão 6 


| Airs Adventure é um game totalmente 


Medieval que a Game Studio está lançan- 


| do para os fãs de um bom romance, um 
| jogo muito mais adulto. O game é inteira- 


OESSeaa ice se 


mente poligonal, com lutas radicais usan- 
do espadas como armas. Os gráficos es- 
tão muito granulados, o som está na mé- 
dia e a jogabilidade um pouco confusa. É 
um jogo de muita paciência, você tem que 
ter nervos de aço. Jogue pelo enredo, se 
você entender japonês. 


EN E 
| JE JE É 
4 Tudo bem! Você jogou Samu- A 
RO) rai Shodown 4 nos arcades e 
à adorou o game. Agora a SNK Ho E) nm 
acaba de lançar a versão para DE vi bio 
q NAN TA A ç 


Neo Geo CD, censurando no- - 

A vamente a violência, mas gra- BRU PE y sas AS » Holy S/N 

ças à GAMERS você poderá 

E jogar o game com todo o san- É 

: gue que tem direito. Sea UU dh cet rosie 
Se você ligar o console e começar a jogar o game, VaNgue: san 

ai notar que ao invés de sangue, os lutadores perdem leite e 

ambém que você não pode cortar os adversários ao meio nem 

se suicidar, dar Fatalities e coisas do gênero. Com o truque para 

iolência, o game fica 100% mais divertido, até parece outro 

jogo. 

Deixando a questão da violência de lado, vamos comentar 
mais sobre o sistema de jogo. Pouca coisa mudou em relação 
ao 883, todos os lutadores estão de volta e ainda há mais 3 
seminovos (Tam Tam, Charllote e Jubei) e 2 inéditos (Kazuki e 
Sogetsu Kazama). Para aumentar a duração de cada round, a 
barra de energia dobrou de tamanho. Além disso ainda tem 
Combos manuais, como os de MkK3, e a explosão de raiva. 

Os gráficos estão com um nível de detalhes animal e a ani- 
mação dos lutadores beira a perfeição. A jogabilidade continua 
no padrão SNK, ou seja, de-to-nan-te. O som, como sempre, 
melhorou bastante na versão para CD, os efeitos sonoros são 
os mesmos do Arcade, mas as músicas estão com arranjos muito 
melhores e matam à pau. A música de Galford, por exemplo, é a 
mesma de SS2 mas numa versão remixada e a música de 
Nakoruru, que tinha arranjos com 
violino em SS3, agora é tocada 
com flauta-doce, só ouvindo para 
conferir. 

Não deixe de jogar mais 
este game com a qualidade SNK, 
com muita porrada, sangue e vi- 

E olência, mas só na telinha, é cla- 
E ro. 

Os combos extensos enchem 
sua barra de power para apli- 
car um especial. 


fm aê 


.e, ainda 
Start, coloque o cursor sobre com Start pressionado, colo- 
o Options, aperte o botão A... que o cursor sobre a opção 

: Exit e aperte ABCD. 


E e e 
A Agora amem há Fatalities, A maioria das características 

assim como em MK, bastaexe- de SS3 continuam presentes, 

cutar o comando e assistir a assim como a escolha de duas 


destruição (mas apenas com | personalidades para cada” lu- 
o truque de sangue). tador. 


NEO GEO CD 
SAMURAI SHODOWN 4 


oco [e pposenome(=] 
[Misa Jos [oriculoae [5] 
| 
[ 


[CLAS. FINAL [os] 
[ES CR TIC Ago, “SE 
Um ótimo game de luta, apenas isso, | 


mas com o truque para violência o game | 
fica simplesmente viciante. 


Esquiva: AB 

Virar para as costas do oponente: >+AB (perto) 

Golpe alto: BC 

Empurrar o inimigo: >+C (de perto) 

Puxar o inimigo: €+C (de perto) 

Anular golpe médio de espada: VZ €>+D (com espada) 
Pegar golpe médio de espada e arremessar o sponenta: 
VZ€>+D (sem espada) 

Bater no inimigo caído: N+espada ou +espada 

Levantar rolando: €< ou > (com seu lutador caído) 

Levantar rápido: KR, 9 ou 2 (com seu lutador caído) 

Ganhar energia: V+espada repetidamente (com seu lutador ca- 
ído) 

Explosão de raiva: ABC (1 por luta) 

Rage Combo: ABC (após a explosão de raiva) 

Rage Dash Attack: BCD (após a explosão de raiva) 

Deixar a arma: Start 3 vezes 

Pegar a arma: A ou B (próximo à arma) 

Corrida: >> 

Deslocamento rápido para trás: €€ 

Iniciar combo manual: CD 

Combo 1: CD,A,A,A 

Combo 2: CD,A,B,C 

Combo 3: CD, B,B,C 

Combo extenso 1: CD, 5+A,A,B,B,C,C,A,B,C,C 
Combo extenso 2: CD, >+A,A,C,B,A,C,B,A,C, 
Suicídio: €>+Start (só com truque para sangue) 
Pow Special: €>N+AB 


5 dy 


C 
B,A,C, 


Finalmente !!! 

1 Depois de alguns “ANOS” esta pii 
se tando a primeira versão (demo) par 
o PC do jogo de cartas Magic The Gathering 
E o jogo promete que chega até a metade do 


- The Gathering' 


E outros lançamentos estão nas telas do seu micro FINALMENTE ESTA 
esperando para serem jogados. Então vá correndo até 
“ a loja mais próxima e veja de perto as novidades que CHEGANDO !!!! 


ida Act aqui... 


Nem dá para acreditar. Mas já esta disponível na Intemetum [aa FB 
demo JOGÁVEL de Magic The Gathering no site da À 
Microprose: E 


http: Ayww.microprose.com 


Magic foi o primeiro Collectible Card Game (CCG) a ser lan- 
cado no mundo. Foi criado por um matemático chamado 
Richard Garfield sendo comercializado em vários países e 
traduzido para vários idiomas, incluindo o Inglês, Francês, 
” AQUIVOCÊ | Alemão, Português, Japonês, Chinês e Espanhol. Ja foram = 
TIPO DE DECK QUE SERÁ vendidos mais de 2 bilhões de cartas em todo mundo e a ESTAS SÃO AS CARTAS | 
USADO NO DUELO cada dia o jogo se torna ainda mais divulgado (e jogado) por APOSTA DESTE DUE 
todos os cantos do planeta. Aqui no Brasil a DEVIR é a representante da Wizards of the 
Coast (empresa que detém os direitos de fabricação do jogo). 


COMO É 6) CARD GAME ? presa) um campeonato mundial, com representantes até 


Em Magic dois (ou mais) magos devem duelar para ver do Brasil. Os prêmios distribuidos chegam ao total de 
qeu 9 p US$ 1.000.000,00 (HUM MILÃO DE DÓLARES !!!). 
qual deles é o mais poderoso. Para isto cada um deles 


constói o seu deck de magicas usando cartas que COMO E O COMPUTER GAME 4 


representam estas magias. Existem mágicas O demo dá uma idéia de como o jogo poderá ser: 
de invocação de criaturas, de causar emoção e diversão em combates cada vez mais 
dano ou de recuperar de da- disputados. O demo pode ser jogado apenas entre 
nos sofridos. As magicas (ou um jogador e o computador. Você pode escolher 
cartas) são vendidas em pa- um dos decks existentes (um para cada cor). 
cotes que lembram um pouco Cada um deles possui cartas da quarta edição 
nossas FIGURINHAS, pois | e algumas cartas INÉDITAS, que nunca che- 
vem fechadas em uma emba- + garam a ser lançadas. Existe um deck branco 
lagem e não se sabe o que exis- com Leões da Savana, Cavaleiro Branco e 
te dentro dela. Depois de aberta ca Armagedom, um deck Preto, com Lua - 
você encotra cartas COMUNS, AD Malígna e Drenar Vida, um Azul com 


co Merfolks e Contra Mágica, um vermelho de 


INCOMUNS e RARAS. Depois dis- (4. q é 

to você poderá trocar as cartas que Nie ga dano dire- 
você não estiver usando com algum aa to e Shivan 
amigo por outras que serão mais úteis para Dragoneum 


você. Depois de comprar e trocar bastante você terá um verde de Elfos 
deck de mágicas bem poderosas e poderá disputar due- e Mevlevi. 

los cada vez mais emoci- As partidas po- 
onantes. Apenas parater dem ser por 
uma idéia, todos os anos ANT (aposta) 
a Wizard realiza em onde os dois 
Seattle (cidadeamericana jogadores 
onde esta sediada a em- “APOSTAM” 


ESTA E' ATELA DE COMBATE E Ss 
VOCES PODEM VER QUE DESTA ESTA É A TELA DE UMA VERSÃO ANTIGA DO 
VEZ FUI “MASSACRADO-”... JOGO E FOI TIRADA HÁ MAIS DE UM ANO 


Os gráficos em SVGA realmente impressionam pois a resolução (640 x 480 ao ' 

invés de 320 x 200) permite mostra na tela detalhes que antes eram impossíveis 

de serem vistos. 

As tropas que poderão ser construidas agora também foram aumentadas. Exis- 
+ tem soldados, veículos aéreos, terrestres e marítimos. Armas mortais e podero- 

oo ac sas também estão a sua disposição. 

8 Se você gosta dejogos de estratégia NÃO PODE PERDER ESTE JOGO!!! 


OS GRÁFICOS FORAM FEITOS AS ANIMAÇÕES ENCHEM OS 


EM SGI E ESTÃO EXCELENTES DOIS CDS E DÃO MAIS EMOÇÃO 


A TRAMA DO JOGO 


O JOGO É DIVERSÃO 
GARANTIDA 


AS OATALINSE SONRAFEFLETASÕE ans price < Es 
INMIGOSINVENCÍVEIS RUC 


Você já deve estar sabendo que a Intel 
esta lançando um novo chip usando a tecnologia MMX a 
(MultiMedia eXtension). Esta tecnologia permitirá que to some 


OS jogos possam usar rotinas especiais, ficando mais 4: Na 
rápidos e usando recursos que há algum tempo atrás cd A 
seriam impossíveis. A parte do computador que vai “o 

ganhar mais com isto será o VÍDEO. Novos jogos . 9” N 


vão sair usando estas rotinas gráficas permitindo jo- 
gar em mundos com 16 milhões 
de cores (atualmente usamos 
apenas 256 cores na tela). Ima- 
gine o que será um jogo com 
esta resolução de cores... 

E o primeiro jogo já esta na boca do forno: UNREAL. 

Este é mais um jogo desenvolvido pela EPIC (muito famosa pelos seus 
Sharewares) e deverá chegar as telas até a metade do ano. Mal podemos 
esperar para ver este sucessor de Quake e Duke 3D... 


O JOGO PROMETE SER AINDA. 
MELHOR QUE QUAKE... 


Outro preview neste mês é: BLOOD. à g 
E parece que DOOM ainda vai ter muitos su-  ...E PELOS GRÁFICOS AQUI NÃO 
cessores. O jogo desenvolvido pela 3D PARECE 
REALMS esta prometendo trazer emoção e 
principalmente diversão (mais pelas armas: imagine ma- 
tar o inimigo usando uma boneca Voodoo) para os joga- 


sacia, aee dores de micro. De resto parece ser o mesmo... Vamos = 
aguardar para ver se o jogo vai trazer algo de novo. RR qi Su 
É isto aí, acabou... mas no mês que vem tem mais.. Ea cl 
ar Qualquer dúvida basta envi- E E 
ar um e-mail para mcamara t :£ dpRaAas it 
' Qcwaynei.com.br o INIMIGOS COM 
VOODOO E MAIS 


- NOVO AINDA... 


AS ARMAS PELO MENOS 
! SÃO NOVAS... 


maio orimo ramo va UMa de suas cartas e o vencedor do duelo fica com as duas e o perdedor com 


RS co Sn uma a menos no seu deck. O computador pode ser instruido a jogar como iniciante 

de ER: ou avançado, fazendo com que as pessoas que não tiverem um conhecimento 

E & muito grande do jogo poderão aprender sem ter que passar muita vergonha jo- 

| As gando contra alguém mais forte. Os decks são bem faceis de jogar e até existem 
| E Pa E programas na Internet que permitem MUDAR as cartas e jogar em duas pessoas. 


A versão final deverá ter umas 400 cartas, incluindo 
as 9 poderosas (Black Lotus, 5 Moxes, Time Walk, 
Time Twister e Ancestral Recall) e mais algumas. 
cartas inéditas. Além disto os duelos poderão ser dis- 
putados com dois jogadores via modem ou Internet. 

O jeito agora vai ser ficar esperando até a versão 
final sair (o que pelas promessas da Microprose só 
deve acontecer até o final do primeiro semestre de 
97). Enquanto isto vamos jogando com cartas de 
verdade ou modificando a versão demo... 


NOVAS VISÕES DO seed SEO. 


* A Devir (e a Wizards) estão correndo a todo vapor. Aca- 
-bam-de lançar (simultâneamente) a expansão VISIONS 

“(Visões-em-português) para Magic. O Torneio de pre-lan- 
çamento deveria ter acontecido no dia 11 de Janeiro, mas 
por problemas operacionais não foi possível que os joga- 
dores brasileiros tivessem nas mão as primeiras cartas de Visions. A lista de cartas já 
esta disponível na Internet e existem algumas cartas que irão mudar muito a forma 
de jogar Magic. Existe uma carta vermelha (Relentless Assault - SORCERY - RR2) 
que permite' que suas criaturas ataquem DUAS VEZES. Imagine usar esta carta com 


| ESTAS SÃO DUAS DAS 
| CARTAS “INÉDITAS” DO JOGO 


DRAGÕES E DRAKES... ' Ig 
NÃO FALTAM SERES ALADOS... pm 


Final Fortune ? Voce pode atacar TRÊS VEZES e seu adversário só vai ficar vendo hate. ES 
você bater. Existe um encantamento verde (Citi of Solitude - G2) que faz com que os KING CHEETAH: PRIMEIRA 
jogadores só possam realizar mágicas e habilidades durante o tumo daquele jogador. CRIATURA QUE PODE SER 


Bye Bye COUNTERSPELL... Outra característica de Visions é que as cores agora INVOCADA COMO “INSTANT” 
possuem um antagonismo maior. As cores opostas agora estão causando muito mais dano... Visions com certeza 
deve ser mais uma expansão de sucesso, talvez até mais sucesso que ALLIANCES... 


m 


mac aemee 


O VISUAL DAS ANIMAÇÕES É | 
UM DOS MAIS BEM FEITOS ATÉ 
HOJE 


Bingo ! 

Na mosca mais uma vez.. 
A Virgin games acertou de novo lançando mais uma versão do consagrado jogo 
Command & Conquer. Desta Vez o jogo se chama RED ALERT e tem todos os 
ingrediente do jogo anterior e mais alguns temperos extras... 

Quem teve-a oportunidade de jogar um pouco de C&C sabe como o jogo era “viciante”, 
deixando a gente por dias trancado no computador apenas para passar de uma fase : 
mais difícil. Depois tivemos a oportunidade de jogar uma expansão de C&C (que era 
basicamente uma melhoria na Inteligencia Artificial do jogo) e ficamos mais alguns dias * 
presos. Desta vez o jogo vai te deixar mais que grudado na tela do monitor. Agora os “ 
cenários estão todos em SVGA (apenas na versão para WIN95) e os personagens pare- 
cem de verdade. 

Agora você vai poder viajar no tempo e voltar 
até a alemanha para evitar que Hitler seja 
morto. Os exércitos da Rússia (daí o nome 
RED ALERT) estarão dispostos a tudo e cabe- 
rá a você dirigir um dos lados neste combate. 


EXISTEM VÁRIAS UNIDADES NOVAS NO JOGO 
QUE ESTARÃO SOB SEU COMANDO 


SEER A TA 


N, 
UE ao SR 


F : y EN 
NERO PRIAL VAN ÍREIR 
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CIDADE EST. 


Mande cheque nominal ou vale postal de seu pedido para: Editora Escala Ltda. 
(x. Postal 20.010 Cep: 02597-970 - São Paulo - SP Você receberá em sua casa sem 
nenhuma outra despesa. Não é necessário recortar sua revista. 

Basta tirar xerox ou copiar este cupom. 
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' Natal-tegal é + | PROGAMES! 
Já está na hora dê começar . pensar em diversão, presente, 
talvez aquele video. game no' ..:. aqueles jogos... Passe em uma 
loja PROGAMES, conheça às últimas novidades e faça seus 


sonhos virarem realidade! 


Solicite informações sobre nosso sistema de Franchising, 
- e seja você também um Franquiado PROGAMES. 

Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP 
Cep 05060-000 - Tels. (011) 3541-0444 / 831-0444 


CIDADE DE SÃO PAULO 


LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444 
SANTANA - R. Voluntários da Pátria 3229 - Tel. (011) 950-6329 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220 

IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784 
MOÓCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039 

V. OLIMPIA - R. M. Jesuíno Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142 
V. CARRÃO - Pça. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190 
MOEMA - Al. dos Arapanés, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529 

V. FORMOSA - Rua Saigon, 154 -Tel. (011) 6918-9117 

JD. SÃO BENTO-R.Dr. Cesar, 1180 12andar--Tel. (011) 681-6392 
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (011) 293-5084 
POMPÉIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel.: (011) 62-1125 
ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813 
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657 
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353 
PARAÍSO - R. Abílio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404 


GRANDE SÃO PAULO 


GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 1º and Tel. (011) 209-0971 


S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612 . 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701 
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 . 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350 


INTERIOR DE SÃO PAULO 


RIBEIRÃO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094 
MARÍLIA - Av.Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014) 422-4019 

S.J. CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250 
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424 
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 131.3 - Tel. (019) 875-3025 
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179 
CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 

ITÚ - Rua Santa Rita, 1104 - Centro 

SALTO - R. Itapirú, 158 - Centro -Tel.: (011) 7828-1163 
SOROCABA - R. Santa Clara, 266 - Tel. (015) 231-9740 

S.J. RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 - Tel.: (017) 232-5920 


OUTROS ESTADOS 


BRASÍLIA 
ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311 


MATO GROSSO E 
CUIABÁ - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063 


MINAS GERAIS 
POUSOALEGRE-R.Cel.Otávio Meyer, 160-L.130 -Tel.: (035) 4221-7693 
BELO HORIZONTE- R. Pernambuco, 1312 -Tel.: (031) 282-0884 


PARAÍBA 
JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369 


PARANÁ 
CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420 


CURITIBA 

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 - Tel.: (041) 224-1235 
JUVEVÊÉ - R. Manoel Eufrásio, 826 - Tel.: (041) 253-3008 

ÁGUA VERDE - Av. República Argentina, 1534 - Tel.: (041) 244-4667 


RIO DE JANEIRO 

MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 -' Tel: (021) 596-2111 

ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657 
BOTAFOGO - R. Voluntários da Pátria 459 - Tel.: (021) 266-7079 
TIJUCA - R. Pinto de Figueiredo 42 S/L -Tel.: (021) 228-3043 
BONSUCESSO - R. Adail, 24 -Tel.:(021) 290-4251 

NILÓPOLIS-R. Antonio José Bittencourt, 124 Tel: (021) 691-0417 
CAMPO GRANDE-Estrada do Mendanha, 660 

RIO GRANDE DO SUL 

PORTO ALEGRE 

HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158 
SANTA CATARINA 

FLORIANÓPOLIS 

TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 - Tel.: (048) 233-2488 


SERGIPE 
ARACAJÚ | 
SÃO JOSÉ - Av. Barão do Maruim, 943 - Tel.: (079) 222-0699 


ae 


